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Impronta

Toolbox #x12 & stato creato nel 2022 da Ulrike Stadtler-Altmann, Susanne Schumacher,
Michelle Kjaer Vennekilde, Paulina Landtved, Michael Hgjbjerg, Mia Lind, Karen Sterling.
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I‘m not a Robot

Toolbox #12
Creiamo un robot
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Introduzione Esercizio (e ® @

Di che si tratta? Upcycling-robots 3

Le conoscenze sulla robotica e sui dispositivi basati sullintelligenza artifi- Materiali
ciale sono intrecciate con la creativita e lingegno per costruire un robot.
Si possono scegliere e provare diversi livelli di difficolta in base al livello di
conoscenza e all'eta dei bambini.

Lo stesso dell'esercizio 1
Aumentare la sfida si possono utilizzare altri materiali come ferro,
legno, metallo, parti di giocattoli rotti, ecc. Si possono aggiungere

Durante il processo, i bambini possono aiutarsi a vicenda e lavorare batterie, vento, acqua o altri tipi di fonti di energia.

insieme come partner di apprendimento. Vengono utilizzati tutti i tipi di

materiali. Preparazione

Rendere accessibili i materiali

Gli avanzati e gli esperti possono utilizzare la programmazione, la codifica-

zione e i circuiti elettrici. .
Implementazione

« Lo stesso dell'esercizio 1

Variazione

Sfida dei robot schifosi invece di creare robot utili, robot che possa-
no aiutare le persone o risolvere diversi problemi nella vostra scuola
materna, fate creare ai bambini dei robot di schifosi. Robot che non
hanno alcun senso, alcuno scopo.




Istruzione

Stampa fronte e retro su un foglio. (Lato lungo capovolto)

Piegare
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