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Suggerimenti per lo
studio in profondita
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ArTeC Robo Learn to code Robotics Beginner
artec-kk.co.jp/ apple.com/swift/ fischertechnik.de/de-de/
artecrobo2/en/ playgrounds/ service/elearning/spielen/

bt-smart-beginner-set
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I‘m not a Robot

Toolbox #11
Da dove viene un robot?
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Introduzione

Di che si tratta?

La domanda principale &: da dove vengono i robot? O, per dirla in altro
modo, CHI li ha inventati QUANDO, COME erano allora rispetto a oggi e
PER COSA venivano usati allora e come vengono usati oggi? Il viaggio nel
tempo attraverso la storia dellumanita con le sue invenzioni tecniche e i
suoi aiutanti meccanici inizia circa 2000 anni fa nell'antica Grecia. Queste
macchine si differenziano dai robot perché possono eseguire una sola
operazione e richiedono sempre lintervento dell'uomo. Un robot ha assi
liberamente spostabili e agisce nel rispetto delle specifiche di programm-
azione. Lintelligenza artificiale trova autonomamente le risposte e risolve i
problemi da sola.

Il punto di vista dei bambini

Di cosa & fatto un vero robot?
Chi costruisce i robot e cosa deve sapere per costruirli?

Domande dei bambini
Chi ha inventato per primo i robot?
Qual é stato il primo robot?
Cosa succede ai robot quando si rompono?
Dove dormono i robot?
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Esercizio ice © @

Approccio sperimentale

Materiali

Lego StarterSet
Wrestling Arena: balance board di 80 cm di diametro,
campo nero con bordo bianco.

Preparazione
Fornire il kit di costruzione.
Preparare la wrestling arena.

Implementazione
+ Costruire insieme un robot secondo le istruzioni.
« Lasciate che il robot risolva dei compiti (manovre
di guida, riconoscimento dei colori).
* Personalizzare il robot con altre parti
(grandi paraurti, lunghe lance).
+ Lasciate che i robot si sfidino contemporaneamente nellarena.

Riflessione
* Quali sono i punti di forza/debolezza
del vostro progetto di robot?
+ Perché avete vinto voi/ha vinto qualcun altro?
+ Cosa fareste di diverso la prossima volta?




Istruzione

Stampa fronte e retro su un foglio. (Lato lungo capovolto)

Piegare
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