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Tipps fur ein vertieftes Studium I‘'m not a Robot
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Einfach machen. Den digitalen Wandel im Kindergarten gestalten
von Antje Bostelmann, 2021

Hello Ruby. Wenn Roboter zur Schule gehen
von Linda Liukas, 2019
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Einleitung Ubung Level @ O

Worum geht es? Besuche eine Einrichtung
In dieser Toolbox geht es darum, Zwecke und Bereiche zu erkunden, fl.:' r Ro boterentWickI u ng

in denen Roboter uns helfen kdnnen - und in denen sie nicht helfen
konnen. In der Auseinandersetzung mit den Materialien und didakti-

schen Angeboten erhalten Kinder einen Einblick in unterschiedliche Material |
Einsatzgebiete von Robotern. Durch das Gesprach tber den Verwen- Keine Materialien nétig }
dungszweck und das Ergebnis der Hilfe konnen Kinder entscheiden, ob
der Roboter zuverldssig gute Arbeit leistet. Darliber hinaus haben sie Vorbereitung
die Méglichkeit, Nebenwirkungen zu erkennen und Verbesserungsvor- Keine Vorbereitung nétig
schlage zu machen. Auf diese Weise verandert sich die Sicht auf einen
Roboter: Aus einem bloR vorhandenen Objekt wird ein zu entwerfen- :
des Objekt. Durch diese Aktivitdten und Gesprache wird das Bewusst- Umsetzung J
sein fir die Technologie und den kritischen Umgang damit gescharft. Besuchen Sie mit Ihrer Klasse ein lokales Zentrum fr Roboter-
entwicklung. Dies kann zum Beispiel ein lokaler Makerspace,
RepairCafé, FabLab, eine Universitat, ein Unternehmen,
Die Sicht der Kinder Medienzentren usw. sein.
Buchen Sie eine Fihrung und fragen Sie, ob sie lhnen ihre
Was ist Hilfe? Arbeit auf interaktive Weise zeigen konnen. ‘
J Wo brauchen Menschen auf der Welt Hilfe? M
g Was braucht ein Roboter technisch, um zu helfen? Reflexion
Wie muss ein Roboter programmiert werden, um zu helfen? Erfahren Sie, wie Menschen Roboter entwickeln, und reflektie-
ren Sie mit den Kindern Uber ihre Erfahrungen. Was kénnen
Fragen von Kindern Grenzen fur Investitionen sein? Was ist als Entwickler wichtig zu
Wie kann ich helfen? Wie kénnen andere Menschen helfen? Wie wissen?
kénnen Roboter helfen? o
Kénnen Roboter auch Sport/Hausaufgaben/Geschirr fiir mich Variation
erledigen? Laden Sie eine 6rtliche Roboterentwicklungseinrichtung in Ihren
Welche Aufgaben oder Probleme kann ein Roboter nicht I6sen? Kindergarten ein.

Werden Roboter nur fiir einen bestimmten Zweck hergestellt?
Was passiert, wenn Sie einen Roboterstaubsauger zum
Rasenmahen verwenden?
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Instruction

Print front and back on one sheet. (Turned over long side)

Fold

ENPIERE

ENPIERE
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