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Patarimai pagilintam mokymuisi

Nuorodos

5 Best Personal Robots You Can Buy In 2023
https://youtu.be/eTQVZq9UTng

Tower Of Power | Preschool Learning Videos |

Rob The Robot

https://youtu.be/xHoblEj1BGw
Shelly, a Robot Capable of

Restraining Children’s Robot Abuse
https://youtu.be/37j0zSOsK3c
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9 priemoniy rinkinj 2022 m. sukaré Lina Kaminskieng, llona Tandzegolskiené-Bielaglové,
Ulrike Stadler-Altmann and Susanne Schumacher
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www.im-not-a-robot.eu
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I‘m not a Robot

Toolbox #9
Ar robotai gali
buti draugais?
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Apie priemoniy rinkinj

Siame rinkinyje nagrinéjami esminiai technologijy, roboty ir dirbtinio
intelekto moralés ir etikos klausimai. Zmogaus charakterio ir dorybiy
ugdymas siejamas su roboty naudojimu ir saveika su jais.

Siekiant iSryskinti panasumus ir skirtumus, bus sugretinama Zmo-
gaus ir Zmogaus sgveika su Zmogaus ir roboto saveika. Priemoniy
rinkinyje siadlomos veiklos taip pat padés ugdyti vaiky socialines ir
emocines kompetencijas. Daugiausiai démesio skiriama moraliniams
veiksmams ir draugystei.

Kalbant apie turinj, pateikiamos nuorodos j Priemoniy rinkinj Nr. 8

LAr robotai jaucia?”, kuriame taip pat nagrinéjamas roboty humani-
zavimo klausimas, ir Priemoniy rinkinj Nr. 2 ,Kas paZjsta robotg ar

DI?”, kuriame paaiskinama, kad robotus kuria ir valdo Zmoneés.

Vaiky nuomone

Kokiose gyvenimo situacijose ir atvejais robotas gali bati draugas?
Kokiose situacijose robotas galéty pakeisti Zmogy?
O kokiose situacijose jis negaléty?

Galimi vaiky klausimai
Ka reiskia Zodis ,draugas"?
Kas yra draugysté?
Kaip robotai gali padéti mums tobuléti?
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Roboto-draugo ir gyvuno-
draugo palyginimas (2)

Ko reikia?
Plan3etinio kompiuterio + Kreidos
~Tamagotchi” Zaidimo (arba  Lipnios juostos arba didelio
panasas zaidimai ,Axolochi, popieriaus lapo Schemos
.Pet Dog", ,Huggy") Image Cards

PasiruoSimas

Pazaiskite su ,Tamagotchi” aukstesniuoju lygu. Po Zaidimo
paimkite gyvany ir roboty korteles ir aptarkite draugisSkuma
bei draugystei badingas emocijas. Taip pat galite naudoti kitus
panasius Zaidimus.

Eiga

Ant grindy nubraizykite panaSumy ir skirtumy diagrama (pieskite
kreida, naudokite lipnig juosta arba didelj popieriaus lapg). | viduri-
nius apskritimus jdékite ,Tamagotchi“ robotg ir gyvana.

Paimkite korteles su gyvanais, robotais ir gyvtnais-robotais.
ISrikiuokite, kurios kortelés tinka robotui, kurios - gyvanui,

o kurios - abiems.

Aptarkite draugyste su ,Tamagotchi” robotu ir tikru gyvanu;
kuriam draugui pirmenybe teik€iau as, o kuriam - jas.
Pasikalbékite apie tai, kokios savybés badingos draugui-robotui,
o kokios - draugui-gyvanui.

Aptarimas
Ar robotas gali bati draugas? Kas badinga / nebadinga
robotui kaip draugui kuris yra kompiuterio ekrane? Kas
badinga / nebadinga gyvanui kaip draugui? Kas badinga /
nebaddinga robotui-gyvanui?
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Instrukcija

Spausdinkite priekyje ir gale ant vieno lapo. (Apverstas ilga puse)

Sulenkti
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