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Tipps fur ein vertieftes Studium

Links

Robotics and programming in Pre-K
https://youtu.be/w6h7)G4Dyis

BYOR Basics - Program your own
robot from cardboard (English)
https://youtu.be/yX2DINGYIno
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I‘m not a Robot
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Toolbox #4
Wie denkt ein Roboter?
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Einleitung

Worum geht es?

Roboter oder Kl-gestltzte Gerate kdnnen nur funktionieren, wenn
ihnen ein Mensch das ,Denken” beigebracht hat. Roboter denken
nicht selbststandig, sondern befolgen Anweisungen.

Durch die Aktivitaten in dieser Toolbox sollen Kinder verstehen, wie
ein Roboter oder ein Kl-gestltztes Gerat funktioniert und wie es
autonom agieren kann, um bestimmte Ziele zu erreichen und die
erwarteten Ergebnisse zu erzielen.

Damit der Roboter nach menschlichen Anweisungen agieren kann,
ist die Erstellung bestimmter Vorlagen, Abldufe und Algorithmen
notwendig. Es geht also ums Programmieren und Codieren.

Bei der Einflihrung von Kindern in das Programmieren ist es wichtig,
mit einfachen Dingen zu beginnen, mit denen Kinder vertraut sind,
wie zum Beispiel kérperliche, rdumliche Bewegungsspiele oder
clevere Logikspiele.

Die Sicht der Kinder

Woran denken Roboter?
Woher wissen sie, was zu tun ist?

Fragen von Kindern
Wie findet der Roboter heraus, was er tun soll?
Wie entscheidet ein Roboter, wohin er geht?
Woher weil3 ein Roboter, welcher Weg der beste ist?
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Instruction

Print front and back on one sheet. (Turned over long side)

Fold

ENPIERE

ENPIERE

Title

aw;

Title




