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Tipps fur vertieftes Studium
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‘Wenn Roboter zur
Schule gehen
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I‘m not a Robot
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.Hello Ruby - Wenn Roboter
zur Schule gehen”
von Linda Luikas
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Toolbox #2

Wer kennt
einen Roboter?
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Einleitung Ubung e 0 @

Worum geht es? Menschen werden zu Robotern

Wie erkennen Kinder einen Roboter? Was erkennen Kinder als Material
etwas Technisches? Die Kinder lernen durch die Spiele und mit

e Jemand, der gerne einen Smartphone etc.
den Materialien im Werkzeugkasten.

Roboter spielen wiirde 2 Boxen (oder mehr)

Bilder Kreide oder Klebeband }
\

Wie kénnen sie Roboter und Kl-gesteuerte Gerate in ihrem Tiere, Werkzeuge, techni- um eine Raster auf den
Alltag erkennen kénnen. Die Erzieherinnen unterstitzen die Kinder sche Gerate, Staubsauger, Boden zu bringen

beim Nachdenken Uber die Unterschiede zwischen Robotern/KI-

gesteuerten Geraten und Menschen nachzudenken. Vorbereitung

Erstellen Sie mit Kreide, Klebeband usw. ein Raster auf dem
Boden. Legen Sie die Bilder mit der Bildseite nach oben in das
Raster. Beschriften Sie die Kisten mit den Bildern, eine Kiste mit
einem Tier und eine Kiste mit einem Roboter. Platzieren Sie die

. . . Kisten auf den gegenUiberliegenden Seiten des Gitters. Bespre-
Dle SICht der Klnder chen Sie kurz mit allen, warum ein Roboter Befehle braucht.
Die Fragen der Kinder Umsetzung |
Erkennst du einen Roboter, wenn du einen siehst? Die Kinder programmieren nun den ,Roboter”, indem sie ein- |
a Wiirde ein Roboter dich erkennen? fache Befehle laut aussprechen. Einfache Befehle kénnten sein:
Was ist ein Roboter? Heb das Bild auf! Geh drei Schritte! Leg das Bild ab!
Wie sieht ein Roboter aus? Bei den ersten Malen, die Sie dieses Spiel spielen, kann es sinnvoll
Hat ein Roboter Beine, Arme, Hande, usw.? sein, dass der Erwachsene die Rolle des Roboters Gibernimmt, um
Was kann ein Roboter tun? zu zeigen, dass der Roboter sich nur bewegt, wenn er program-
Wie kann sich ein Roboter bewegen? miert ist. Es ist wichtig, dass die Erwachsenen wirklich nur das

tun, was die Kinder ihnen sagen, d. h. sich wirklich in Roboter ver-
wandeln. Wenn die Kinder das Spiel verstanden haben, kénnen
sie anfangen, sich gegenseitig zu programmieren. Das Ziel ist,
dass die Bilder in die richtigen Kastchen einsortieren

Variation
Sie kdnnen Befehlskarten mit Symbolen verwenden,
die dem Roboter Befehle erteilen.




Instruction

Print front and back on one sheet. (Turned over long side)

Fold
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