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Toolbox #12

Lad os bygge en robot



=)
-~
=
(o]
Q.
c
-3
o
=]

Introduktion

Hvad handler det om?

For at vi kan bygge en robot skal vi bruge vores viden om robottek-
nologi og Al-drevne enheder samt kreativitet og opfindsomhed.
Der er mulighed for at afpreve forskellige sveerhedsgrader i
henhold til bgrnenes vidensniveau og alder.

| processen kan bgrnene hjaelpe hinanden og arbejde sammen
som laeringspartnere. Alle former for materiale kan bruges.

Pa niveauerne avanceret og ekspert kan man bruge
programmering, kodning og elektriske kredslab.




Hvad vi ved

Mange aspekter og omrader er blevet bergrt og arbejdet
med i vaerktgjskasserne 2-11 sammen med bgrnene. Nu

skal vi samle denne viden og fa skabt et produkt. Hvis man
har lyst kan man tage bernene med pa tur og besege et
makerspace eller et robotcenter, sa bgrnene kan se, hvordan
en robot fungerer. Bgrnene har deres egne, normalt meget
konkrete ideer om, hvordan en robot skal se ud og nu kan de
fa skabt deres helt egen robot.

Det handler nu om at samle alle indtrykkene fra arbejdet
med vaerktgjskasserne og sa skal vi:

+ Skabe noget, der ikke har noget formal
+ Maerke, hvordan det er at bygge en robot
+ Besta en robotkonkurrence

Hvad vi ved
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Padagoger

At kunne finde ud af, hvordan viden om robotter og
Al-baserede enheder kan forbindes med kreativitet

At kunne forstd, hvordan berns entusiasme for robotter bliver
stgrre i takt med at deres viden, feerdigheder og evner udvikles

Born

Leer,
hvad der skal til for at designe og bygge en robot

Undersog,
hvor en robot kommer fra

At kunne se,
hvilke komponenter der tilhgrer en robot

Fa en forstaelse af,
hvad en programmer skal kunne gore

Have det sjovt
med at bygge en robot pa en kreativ made
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Qvelse Level @ O

Robotter af
genbrugsmaterialer

Materialer
Papkasser og daser i Ror fra haveslanger, Stof
forskellige storrelser Kort sagt: en masse gen-
Maling, Lim, Knapper brugsmaterialer

Plastikskeer, Skruer

Forberedelse
Ger materialerne tilgaengelige

Implementering

Bornene skal farst og fremmest beslutte om de vil bygge en
robot selv, eller sammen i en gruppe. Alle materialerne er lagt
ud pa et bord og sa bruger barnene deres fantasi og skaber
deres individuelle eller faelles robot. De kan fa hjeelp af pae-
dagogerne eller gare det helt selv. Der er ikke noget specifikt
resultat, det eneste krav er, at det skal vaere en robot.

Bernene glider ind i rollen som designere, konstrukterer eller
teknikere efter deres eget gnske.

Varianter

Det er hjeelpsomt, mens robotten bliver bygget,
at overveje robottens formal: skal den bruges til
rengegring, transport eller bare for sjov.




Qvelse Level @ @

Robotter af
genbrugsmaterialer 2

Materialer

For at gere ovenstaende aktivitet en smule mere udfordrende,
kan andre materialer som jern, tree, metal, dele af edelagt
legetoj osv. bruges. Batterier, vind, vand eller andre typer
energikilder kan ogsa tilfgjes til robotten.

Forberedelse
Ger materialerne tilgaeengelige

Implementering
+ Somievelse 1

Varianter
Lad bernene finde pa et problem eller en
udfordring som de kender fra hverdagen
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Qvelse Level @ @

Robotter af
genbrugsmaterialer 3

Materialer

Det samme som i avelse 1. Gor det svaerere.

Andre materialer som jern, trae, metal, dele af gdelagt legetgj
osv. bruges. Batterier, vind, vand eller andre typer energikilder
kan ogsa tilfgjes til robotten.

Forberedelse
Gor materialerne tilgeengelige

Implementering
+ Somigvelse 1

Varianter

Shitty Robot udfordring: | stedet for at lave brugbare robotter,
der kan hjeelpe mennesker eller lgse forskellige problemer i
din barnehave, sa fa bernene til at lave lorterobotter. Robot-
ter, der ikke har nogen mening, intet formal.
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