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Tips til yderligere studie I‘'m not a Robot
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Open Roberta
roberta-home.de

ArTeC Robo Learn to code Robotics Beginner
artec-kk.co.jp/ apple.com/swift/ fischertechnik.de/de-de/
artecrobo2/en/ playgrounds/ service/elearning/spielen/

bt-smart-beginner-set
Aftryk
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Toolbox #11
Hvor kommer
en robot fra?
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Introduktion Qvelse Level @ @

Hvad handler det om? Eksperimenterende tilgang

| denne veerktgjskasse har vi fokus pa spergsmalet om (ens egen) Materialer
oprindelse i forhold til andre levende vaesener eller maskiner. De
teknologiske fremskridt ger at maskiner har muligheden for at un-
derstgtte og efterligne menneskelige handlinger og adfeerd i hverda- :
gen. Tidsrejsen gennem menneskehedens historie og dens maskiner {
begynder med Heron of Alexander, og yderligere kapitler vil falge.
{
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LEGO starter sat
En afgraenset arena med diameter pa
ca 80 c¢m, hvor robotterne kan keempe

Forberedelse

‘ Hav LEGO Spike szettet klar og forbered en kamp arena af en

‘ slags plade som danner et afgraenset omrade. Hav ogsa iPad
klar med installeret LEGO Spike app.

Implementering
Byg en robot sammen med bgrnene i henhold til instruktio-
nerne pa appen eller leg med de forskellige funktioner og
se hvilke egenskaber du kan give din robot. Robotten skal
nu kodes med kgrselsmangvre. Start altid en kamp med at

Borns perspektiv

e
<
o
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Hvad er en rigtig robot lavet af?
Hvem bygger robotter og hvad har
han/hun brug for, for at bygge dem?

Bernesporgsmal
Hvor kommer vi fra?
Hvor skal vi hen?
Hvilken var den farste robot, og hvem opfandt den?
Hvad er en robot lavet af?
Hvem bygger robotter?
Hvor gar robotter hen?

kode de keempende robotter til at dreje rundt 3 gange og
efterfglgende bestemmer man selv hvordan man vil kode
kampteknikken. Der kan ogsa tilfgjes lyde, sensorer og lys.

Nu skal i planleegge nogle robotkampe, sa de skal kempe
mod hinanden to og to og den der fgrst er ude af arenaen
taber, og sa er der en ny der skal keempe mod vinderen og
sadan fortsaetter i, til der kun er en vinder.

Refleksion
+ Hvilke styrker/svagheder er der ved dit robotdesign?
+ Hvorfor vandt du eller den anden?
+ Hvad ville du gere anderledes naeste gang?
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