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Toolbox #10
Hvordan kan en
robot hjalpe mig?
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Introduktion

Hvad handler det om?

Denne verktgjskasse handler om at udforske de omréder, hvor
robotter kan hjaelpe os - og hvor de ikke kan. Ved at tale om den
tilsigtede anvendelse og resultatet af hjselpen kan bern afgere,
om robotten ger et godt og palideligt stykke arbejde. Derudover
har de mulighed for at identificere fejl og mangler og komme
med forslag til forbedringer. Disse aktiviteter og samtaler vil
oge bevidstheden om teknologien, og hvordan man handterer
den kritisk.

Borns perspektiv

Hvad er hjzelp?

Hvor har jeg/andre mennesker omkring
os/i hele verden brug for hjeelp?
Hvordan kan jeg hjeelpe?

Hvordan kan andre mennesker hjzelpe?

Bornesporgsmal
Hvordan kan robotter hjeelpe?
Hvad har en robot brug for, teknisk, for at kunne hjaelpe?
Hvordan skal en robot programmeres til at hjselpe?
Kan robotter ogsa lave mine lektier eller tage opvasken for mig?
Hvilke opgaver eller problemer kan en robot ikke lgse?
Er robotter kun lavet til et bestemt formal?
Hvad sker der, nar du bruger en robotstevsuger til at sla graesset?
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Hvad vi ved

Anvendelsesomrader for robotter og Al-styrede teknologier
De kan ga ind i sammenstyrtede bygninger og kortlaegge dem,
flyve over brande eller male radioaktiv stréling og dermed
udsende den potentielle fare for redningsstyrkerne pa stedet.
Selv rensning af visse - f.eks. forurenede - omrader er taenkelig
med halvautomatiske robotkeretgjer. Anvendelsesomradet er
undertiden kun til meget specifik brug eller af generel social
veerdi.
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Source: Adobe Stock | Scharfsinn86

Endoskopi-Bot Pool rengoring robot

Source: https://en.wikipedia.org/wiki/ Source: Adobe Stock | Gianmichele
Given_Imaging
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Mal

Padagoger
At blive opmaerksom pa, hvilke Al-styrede enheder de selv bruger

At kunne igangsaette og understotte leg og paedagogiske
aktiviteter om skellet mellem mennesker og maskiner

Forsta barns entusiasme for robotter
og andre teknologiske enheder

Born

Udvikle muligheder for nye anvendelsesomrader for robotter

Laer metoder til designtaenkning at kende og kan anvende dem:
Anerkendende spargsmal, Kortlaegning af empati

At vaere med til at bestemme graenserne
for robotternes anvendelsesomrader

At lere at blive kritiske forbrugere af teknologien
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Kan du hj=lpe mig, robot?

Materialer

iPad eller kamera

Preparation
Hav devicen klar til at tage billeder

Implementering

+ Send bgrnene pa opdagelse, hvor de skal finde
situationer, hvor en robot potentielt kan hjzelpe.

+ De kan dokumentere situationerne
ved hjeelp af fotos eller videoer.

+ Nar barnene kommer tilbage, kigger vi pa billederne og
diskuterer hvordan en robot kan hjeelp i netop den
situation.

Refleksion

Robotter er altid udviklet til et saerligt formal. For at spille rollen
som udvikler er det fgrste skridt at identificere situationer, hvor
robotter kan vaere nyttige.

Varianter

1. Som et alternativ kunne de spille scenerne som
et lille teater eller skabe en lille tegneserie

2. Ger gvelsen omvendt og find de allerede eksisterende
robotter, i hvilke situationer de hjeelper
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Vilde opfindelser

Materialer

Intet specielt udstyr nedvendigt

Forberedelse
Ingen forberedelse ngdvendig

Implementering

Bornene skal opfinde en maskine til at sortere legetgj i
bernehaven (for eksempel en maskine til at sortere LEGO).
Hvordan vil sddan en maskine se ud?

Og hvad skal der burges for at bygge maskinen?
Paedagogen skal ikke sgge realistiske svar men

forestille sig alle mulige skere slags lgsninger.

Lav en prototype i karton eller en tegning!

Refleksion
Al robotudvikling er startet med en ide. Oplev processen i en udvik-
ling. Bernene kan reflektere over andre teknologiske opfindelser.

Kan bgrnene forestille sig en verden uden smartphones?
Hvordan opstod ideen om en smartphone?
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Beseg et center
for robotudyvikling

Materialer

Ingen saerlige materialer nedvendige

Forberedelse

Kortleeg ruten inden begrnene samles og sendes ud af deren.
Find ud af hvordan i kommer derhen, g3, cykle eller bus og sa
kan i bare tage af sted

Implementering

Besog et lokalt center for robotudvikling med en gruppe barn.
Det kan f.eks. veere et lokalt Makerspace, RepairCafé, FabLab,
Universitet, en virksomhed, mediecentre m.m. Book en tur og
sperg, om de kan vise dig deres arbejde pa en interaktiv made.

Refleksion

Leer at vide, hvordan voksne udvikler robotter og reflektere med
bernene om deres oplevelse. Hvilke begraensninger kan der
veere for opfindelser? Hvad er vigtigt at vide som udvikler?

Varianter
Inviter en lokal robotudviklingsinstitution til din bernehave.




Tips til yderligere studie
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