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Toolbox #9
Kan en robot
vaere min ven?



Introduktion

Hvad handler det om?

De grundlaeggende spgrgsmal om moral og etik i forhold til tekno-
logier, robotter og KI behandles i denne vaerktgjskasse. Der traekkes
forbindelser mellem udviklingen af menneskelig karakter og men-
neskelige dyder med brug af og interaktion med robotter. Kontraster
mellem menneske-menneske-interaktion og menneske-robot-inter-
aktion vil blive brugt til at fremhaeve paralleller og forskelle. De akti-
viteter, der foreslas i veerktgjskassen, bidrager ogsa til udviklingen af
berns sociale og falelsesmaessige kompetencer. Moralsk handling og
venskab er i centrum for dette.

Indholdsmaessigt er der henvisninger til Vaerktejskasse 8: Har en
robot fglelser? hvor spgrgsmalet om menneskeliggerelse af robotter
ogsa behandles, og vaerktgjskasse 2: Hvem kender en robot? hvor
det praeciseres, at robotter konstrueres og styres af mennesker.

Borns perspektiv

| hvilke situationer i livet kan en robot veere min ven?
| hvilke situationer kan en robot erstatte et menneske?
Og i hvilke kan den ikke?

Bornesporgsmal
Hvad betyder ordet ,ven?



Hvad vi ved

Udviklingen af teknologi giver os mulighed for at tale om
social interaktion og kommunikation mellem mennesker
og robotter i roller som venner, ledsagere og vejledere
(Neumann, 2020). Begrebet sociale robotter er opstaet

i de sidste artier.

Det er vigtigt at bemaerke, at sociale robotter kan hjeelpe
mennesker pa forskellige omrader af det sociale og daglige
liv (Neumann, 2020). Robotter bruges ogsa i undervisningen,
iseer til at leere sprog, give leeringserfaringer og stotte laering i
visse fag som biologi, kemi eller matematik, men leerernes og
foraeldrenes holdning til robotteknologi i den tidlige barndom
er mere negativ end positiv.

Hvad vi ved



Mal

Padagoger
Taler med bgrnene om moral og etik

At forstd, at bern tilleegger robotter menneslige egenskaber
og antager derfor ogsa, at de handler moralsk

Kan szette spgrgsmalstegn ved moralske og etiske principper i
forhold til handlinger fra robotter eller Al-drevne enheder

Born

At de ved, at mennesker og robotter er forskellige

Anerkender, at mennesker handler i overensstemmelse
med moralske principper, men robotter gor ikke

Forstd, at handlinger udfert af en robot kun er mulige
pa grund af programmering af mennesker



Qvelse Level @ O

Robotter som kzeledyr

Materialer

IPad + Tamagotchi spil

Forberedelse
Installer Tamagotchi-spilet pa din iPad
(for eksempel Catgotchi, PakkaPets).

Implementering

Bornene skal vaelge en af Tamagotchi-figurerne og forklare
hvorfor de har valgt lige netop denne. Bgrnene skal nu opdra-
ge deres Tamagotchi Pet i et par dage. Pedagogen indleder en
diskussion med barn om kzeledyret, med fglgende spgrgsmal:

Refleksion

Lad os sammenligne dette dyr med et levende dyr.
Hvordan ligner de hinanden, hvordan er de forskellige?
Hvordan passer du den?

Er det sjovt at lege med dit virtuelle dyr?

Opmuntrer han dig, nar du er ked af det?

Er han en god ven? Hvorfor?

En hvalp eller en killing kan vaere min bedste ven.

Kan en Tamagotchi veere min bedste ven?
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Qvelse Level @ O

Sammenligning mellem
Tamagotchi ven og dyreven

Materialer
iPad + Tamagotchi spil Skema
Kridt Billedkort (se Vedhaeftning)

Tape eller stort stykke papir

Forberedelse

Spil Tamagotchi spillet. Bagefter kan du bruge dyre og
robotkortene til at drgfte forskellen pa dyr og robotter
og deres fglelser. Du kan ogsa bruge lignende spil

Implementering

Efter at have spillet Tamagotchi-spillet, skal i nu sammenligne
en dyreven med en Tamagotchi-ven. Tegn 2 diagrammer pa
gulvet (tegn med kridt, brug tape eller et stort stykke papir). |
den ene cirkel laegger du billedet en Tamagotchi-robot og i den
anden laegger du billedet af et levende dyr. Brug de forberedte
kort og saet dem ind i skemaet saledes at de billeder der mat-
cher robotten, ligger sammen med robotten og de billeder der
matcher det rigtige dyr, ligger sammen med det rigtige dyr.

Refleksion

Hvordan ligner en robot et dyr? Hvad er forskellen? Hvilke falelser
har en robot? Hvilkem falelser har et dyr? Hvad kan en robot gare?
Hvad kan et dyr gere? Hvad motiverer en robot til at bevaege sig eller
handle? Hvad motiverer dig til at bevaege dig eller handle, eller til at
vaere gode venner med et dyr?
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Qvelse Level @ @

Sammenligning mellem
Tamagotchi ven og dyreven

Materialer
iPad + Tamagotchi spil Skema
Kridt Billedkort (se Vedhaeftning)

Tape eller stort stykke papir

Forberedelse

Spil Tamagotchi-spil pa et hgjere niveau. Efter at have spillet,
tag anilams og robotkort og diskuter om venlighed og falelser,
der er karakteristiske for venskab. Du kan ogsa frit bruge andre
lignende spil.

Implementering

Tegn et diagram over ligheder og forskelle pa gulvet (tegn med
kridt, brug tape eller et stort stykke papir). | den ene midterste
cirkel placeres et billede af Tamagotchi-robotten (bla cirkel) og i
den anden midterste cirkel placeres billedet af det rigtige dyr (red
cirkel). Tag billedkortene fra bilagene og placer dem nu i de rigtige
cirkler. De billeder der matcher Tamagotchi-robotten placeres i
de bla cirkler, de billeder, der matcher det rigtige dyr, placeres i
de rede cirkler, og de billeder der matcher begge, placeres i de
gronne cirkler. Diskuter nu med bgrnene, hvordan venskabet er
med en Tamagotchi-robot og med et rigtigt dyr.

Refleksion
Kan en robot vaere en ven? Hvad er karakteristisk eller ikke karak-
teristisk for en robot som en ven eller p& en computer skaerm?
Hvad er karakteristisk eller ikke for et dyr som ven?
Had er karakteristisk eller ikke for et robot dyr?
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Tips til yderligere studie

Links

5 Best Personal Robots You Can Buy In 2023

https://youtu.be/eTQVZq9UTng

Tower Of Power | Preschool Learning Videos |

Rob The Robot
https://youtu.be/xHoblEj1BGw

Shelly, a Robot Capable of

Restraining Children’s Robot Abuse
https://youtu.be/37j0zSOsK3c
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