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Toolbox #9
Ar robotai gali
buti draugais?
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Apie priemoniy rinkinj

Siame rinkinyje nagrinéjami esminiai technologijy, roboty ir dirbtinio
intelekto moralés ir etikos klausimai. Zmogaus charakterio ir dorybiy
ugdymas siejamas su roboty naudojimu ir saveika su jais.

Siekiant iSrySkinti panasumus ir skirtumus, bus sugretinama Zmo-
gaus ir Zmogaus sgveika su Zmogaus ir roboto saveika. Priemoniy
rinkinyje sidlomos veiklos taip pat padés ugdyti vaiky socialines ir
emocines kompetencijas. Daugiausiai démesio skiriama moraliniams
veiksmams ir draugystei.

Kalbant apie turinj, pateikiamos nuorodos j Priemoniy rinkinj Nr. 8

LAr robotai jaucia?”, kuriame taip pat nagrinéjamas roboty humani-
zavimo klausimas, ir Priemoniy rinkinj Nr. 2 ,Kas paZjsta robotg ar

DI?", kuriame paaiskinama, kad robotus kuria ir valdo Zmonés.

Vaiky nuomone

Kokiose gyvenimo situacijose ir atvejais robotas gali bati draugas?
Kokiose situacijose robotas galéty pakeisti Zmogy?
O kokiose situacijose jis negaléty?

Galimi vaiky klausimai
Ka reiskia Zodis ,draugas"?
Kas yra draugysté?
Kaip robotai gali padéti mums tobuléti?



K3 apie tai zinome?

Technologijy plétra dabar leidZia kalbéti apie socialine
sgveika ir bendravimg tarp Zmoniy ir roboty, kurie gali
atlikti draugy, kompaniony ir mokytojy vaidmenis
(Neumann, 2020). Pastaraisiais deSimtmeciais
atsirado socialiniy roboty sgvoka.

Svarbu pazymeéti, kad socialiniai robotai gali padéti Zmonéms
jvairiose socialinio ir kasdienio gyvenimo srityse, jskaitant
pramogas, laisvalaikj, asmenines paslaugas, valyma,
sauguma ir pagyvenusiy Zmoniy prieziarg. Robotai taip

pat naudojami Svietime, ypa¢ mokantis kalby, suteikiant
mokymosi patirties ir padedant mokytis tam tikry dalyky,
pavyzdZiui, biologijos, chemijos ar matematikos, taciau
mokytojy ir tévy pozidris j robotikg ankstyvojoje vaikystéje
yra labiau neigiamas nei teigiamas.
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Siekiniai

Pedagogai

Moralé ir etika

Priims i830kj kalbétis su vaikais apie morale ir etikg.

Galimas polinkis antropomorfizuoti robotus
Supras, kad vaikai antropomorfizuoja robotus
ir todél mano, kad robotai elgiasi moraliai.

Robotai ir DI pagrjsty prietaisy veikimas

Gebes kvestionuoti moralinius ir etinius principus, susijusius su
roboty ar dirbtinio intelekto valdomy prietaisy veiksmais.

Darzelinukai

Zmoniy ir roboty skirtumai
SuZinos, kad Zmonés ir robotai skiriasi.
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lejui

Moralés principai: Zmonés ir robotai
Supras, kad Zmonés veikia vadovaudamiesi
moralés principais, o robotai - ne.

Roboty veikimas programuojantg
Supras, kad roboto atliekami veiksmai jmanomi
tik dél to, kad jie yra suprogramuoti.
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Robotai kaip augintiniai

Ko reikia?

Plansetinio kompiuterio + ,Tamagotchi” Zaidimo
(arba panasas Zaidimai ,Axolochi”, ,Pet Dog", ,Huggy")

PasiruoSimas

|diekite ,Tamagotchi” Zaidimg j plan3etinj kompiuterj
(pvz., ,Catgotchi”, ,PakkaPets"). Taip pat galite laisvai
naudotis kitais panasiais Zaidimais.

Eiga

Vaikai gali pasirinkti vieng i$ ,Tamagotchi” personazy ir
paaiskinti savo pasirinkima. Pabandykite kelias dienas

auginti ,Tamagotchi Pet” gyvanélj. Mokytojas inicijuoja
diskusija su vaikais apie augintinj.

Aptarimas

Palyginkite $j gyving su tikru gyvanu.

Kuo jie panasas, kuo skiriasi?

Kaip jas juo rapinates?

Ar jums smagu su juo Zaisti?

Ar jis jus pralinksmina, kai jums liddna?

Ar jis geras draugas? Kodel?

Suniukas ar kaciukas gali bati mano geriausiu draugu.
Ar ,Tamagotchi” gali bati mano geriausiu draugu?

Uzduotys
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Uzduotys Level @ O

Roboto-draugo ir gyvuno-
draugo palyginimas (1)

Ko reikia?
Plan3etinio kompiuterio + Kreidos
~Tamagotchi” Zaidimo (arba  Lipnios juostos arba didelio
panasis Zaidimai ,Axolochi”, popieriaus lapo Schemos
.Pet Dog", ,Huggy") Image Cards

PasiruoSimas

Pazaiskite su ,Tamagotchi“. Po Zaidimo paimkite gyvGinams ir ro-
botams skirtas korteles ir aptarkite gyvany ir roboty skirtumus bei
galimas emocijas. Taip pat galite naudoti kitus panasSius Zaidimus.

Eiga

PaZaide su ,Tamagotchi”, palyginkime gyving draugg su
,Tamagotchi” draugu. Ant grindy nubraiZykite 2 diagramas.
Vienos diagramos viduryje pavaizduotas ,Tamagotchi” robotas,
kitoje - gyvanas. Paimkite korteles su jvairiy roboty ir gyvany
paveiksléliais. Schemoje iSdéliokite korteles, kurios atitinka
robotg, o kurios tikrg gyviing. Pasikalbékite su vaikais apie
emocijas, susijusias su robotais ir su gyvanais.

Aptarimas

Kuo robotas panasus j gyviing? Kuo jie skiriasi? K3 jaucia robotas?
K3 jaucia gyvunas? Kg robotas gali daryti / daro? Kg gali daryti / veikti
gyvanas? Kas motyvuoja robota-draugg kazka daryti, veikti? Kas
motyvuoja jus kazkg veikti, draugauti / nedraugauti su gyvanu?

—6-




U id uotys Level [ )

Roboto-draugo ir gyvuno-
draugo palyginimas (2)

Ko reikia?
Plan3etinio kompiuterio + Kreidos
~Tamagotchi” Zaidimo (arba  Lipnios juostos arba didelio
panasas zaidimai ,Axolochi”, popieriaus lapo Schemos
.Pet Dog", ,Huggy") Image Cards

PasiruoSimas

Pazaiskite su , Tamagotchi” aukstesniuoju lygu. Po Zaidimo
paimkite gyviny ir roboty korteles ir aptarkite draugiSkuma
bei draugystei badingas emocijas. Taip pat galite naudoti kitus
panasius Zaidimus.

Eiga

Ant grindy nubraiZykite panaSumy ir skirtumy diagrama (pieskite
kreida, naudokite lipnig juostg arba didelj popieriaus lapg). | viduri-
nius apskritimus jdékite , Tamagotchi” robotg ir gyvina.

Paimkite korteles su gyvinais, robotais ir gyvinais-robotais.
ISrikiuokite, kurios kortelés tinka robotui, kurios - gyvanui,

o kurios - abiems.

Aptarkite draugyste su , Tamagotchi” robotu ir tikru gyvanu;
kuriam draugui pirmenybe teik¢iau as, o kuriam - jas.
Pasikalbekite apie tai, kokios savybés badingos draugui-robotui,
o kokios - draugui-gyvanui.

Aptarimas
Ar robotas gali bati draugas? Kas badinga / nebadinga
robotui kaip draugui kuris yra kompiuterio ekrane? Kas
badinga / nebadinga gyvanui kaip draugui? Kas badinga /
nebadinga robotui-gyvanui?
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Patarimai pagilintam mokymuisi

Nuorodos

5 Best Personal Robots You Can Buy In 2023
https://youtu.be/eTQVZq9UTng

Tower Of Power | Preschool Learning Videos |
Rob The Robot
https://youtu.be/xHoblEj1BGw

Shelly, a Robot Capable of
Restraining Children’s Robot Abuse
https://youtu.be/37j0zSOsK3c
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