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Toolbox #5
Ar robotai iSmano daug?
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Apie priemoniy rinkinj

Jei robotai ir dirbtinio intelekto valdomi jrenginiai turi prasmingai
veikti kasdieniame gyvenime, kaip jie Zino, kg daryti? Ar jiems visada
sakoma, ka daryti, ir ar jie vykdo nurodymus negalvodami patys? Ar
masinos taip pat gali mokytis, o jei taip, kaip tai vyksta? Ar robotas
gali panaudoti tai, ko iSmoko, kad lanksciai reaguoty | situacijas?
Svietimo specialistai padeda vaikams apmastyti tai, kaip robotai ir DI
valdomi prietaisai mokosi ir kaip protingai masinos gali sgveikauti.

Vaiky nuomone

Kuo skiriasi roboto kodavimas nuo
gilaus mokymosi ir dirbtinio intelekto?

Galimi vaiky klausimai
Ar robotas apskritai yra iSmanus?
Ar robotas protingesnis uz mane?
Ar robotas gali iSvalyti mano kambarj?



K3 apie tai zinome?

Lingvistinis lygmuo

Su vaikais baty galima aptarti, kaip jie supranta kas yra
,protingas”.

Ar tas, kas daug Zino yra protingas? Ar protingas reiskia, kad
moka apgaudinéti? Ar jie Zino Snekamosios kalbos posaki-
us: ,gudrus kaip varnas” arba ,gudrus kaip kiaulé”? Svarbu
suprasti, kg vaikai turi omenyje sakydami ,protingas” ir kaip
jie apibadinty protinga robota.

Matematinis-mokslinis lygmuo

Duomeny rinkimas: skaiciavimas, eiliskumas, atvaizdavimas
ir (arba) rodymas

Kombinatorika: rGSiavimas, surinkimas, modeliy atpazinimas
Masininis mokymasis, gilusis mokymasis

Algoritmas + abstrakcija, kai Zmonés negali interpretuoti
atskiry ,mokymosi Zingsniy".
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Masininis mokymasis &
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Duomeny Algoritmai + Metodai Duomeny
ivestis + RySiai iSvestis
+ Modelis
+ Saveikos

* Nematomos struktdros



Siekiniai

Pedagogai

Matematinés Zinios
Atnaujinti savo Zinias apie technologijas,
robotus ir (arba) daikty interneta.

Mokymosi aplinky projektavimas
*  Projektuoti Zaidimy ir darbo erdves,
skatinancias sisteminj mastyma
«  Tyrinéti gamtoje ir mene esancius rastus ir modelius.
+  Skatinti spresti problemas, remiantis
savo mentaliniais vaizdiniais.

Darzelinukai

Lingvistiniai jgadZiai
Skirti sgvokas protingas, sumanus ir iSmintingas
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Apribojimai
Identifikuoti roboto sumanumo ribas.

lejui

Modeliy ir struktiiry atpaZinimas
AtpaZzinti rysius, struktdras ir priklausomybes
tarp programavimo ir veiksmy seky vykdyma.

Istorijy pasakojimas
Kurti istorijas, kuriose kas nors elgiasi protingai.

Medijy kompetencija
Apmastyti kritinj, su vaizdu susijusiy medijy, turinj.
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Spalvy ir formy derinimas

Ko reikia?

Plansetinio kompiuterio + Mokymosi programélés

Learning games for toddlers 2+ (2 E E

Kids games for 3,4,5 year olds
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Bimi Boo Kids Learning Games for Toddlers FZ LLC

PasiruoSimas

Jums reikés pakrauto plansetinio kompiuterio ir i$ anksto
atsisiystos programélés. Perskaitykite programeélés aprasyma
ir pagalvokite, kaip pristatyti S Zaidima. Vaikai turety Zaisti
individualiai prie$ programéle.

Eiga

Siame Zaidime vaikas turi tinkamai surasiuoti geometrines
fighras ir spalvas, pavyzdZiui darZoves ar vaisius. Jei vaikas
pasirenka netinkamga darZove, programeélé skleidZia garsa ir
darZove grijzta atgal j soda. Jei vaikas | déZute jdeda tinkamg
darZove, gaunama kita dézuté ir Zaidimas tesiamas toliau.

Aptarimas
Kodeél robotas (programa) Zino, kas yra gerai, o kas blogai?

Uzduotys
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Uzduotys Level @ @

Sablony atpazinimas,
taisykliy nustatymas

Ko reikia?

Pavyzdinio modelio daliy
A
Em—
X e A
PasiruoSimas

Sukurkite skirtingas darbo vietas.

Darbo vietoje yra uzduociy kortelés.

Kairéje puséje yra tikslinis paveikslélis, o deSinéje - atskiros
uzduodiai atlikti reikalingos paveikslélio dalys

Eiga

ISdeéliokite paveikslélio korteles ir leiskite vaikams i$ délionés
daliy sudélioti paveikslél].

Paaiskinkite vaikams, kaip sudarytas paveikslélis.

Leiskite vaikams i$ modelio daliy sudélioti paveikslélj.
Sudéjus atskiras paveikslélio detales, sukuriamas galutinis
modelis; visos detalés turi bati teisingos.

Aptarimas

Aptarkite, kaip Zinios jgyjamos i$ asmeninés patirties. Zmogaus
mokymas vystosi bandymy ir klaidy arba loginio mastymo badu,
derinant jvairias Zinias ir samprotavimo badus.
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Veido atpazinimas

Ko reikia?

IS Zurnalo ar laikrascio paimkite nuotrauky

PasiruoSimas

Sukarpykite nuotrauka j 3 juosteles: kakta+akys, nosis, burna+Zandikaulis
Sukarpykite nuotraukg j 5 juosteles: kakta, akys, nosis, burna ir smakras.
arba kakta, akys, nosis, burna ir smakras.
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Eiga
Pristatykite Siuos ,naujus” veidus visiems iSdeliotus kaip muzie-
juje ir leiskite vaikams apZiareéti (poromis).

Paklauskite ju, kodél kompiliacija tinka arba netinka.
Leiskite vaikams kelti hipotezes ir kartu apgalvoti savo
pasidlymus.

Aptarimas
+ Ar robotas, DI gali atpaZinti veidg ir jo dalis, pavyzdZiui, akis?
+ Kaip robotas ir (arba) DI atpaZjsta?
+ Ko reikia, kad robotas tai atpazinty?
+ I3bandykite mobilyjj telefong / plansetinj
kompiuterj su veido atpazinimo funkcija.
+ Ar telefong gali atrakinti bet kuris veidas, ar tik savininkas?
+ Kurie robotai / DI turi veido atpazinimo jutiklj?

Uzduotys
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Patarimai pagilintam mokymuisi

Nuorodos

Veido atpaZinimas

https://www.eff.org/de/pages/face-recognition

Sablony atpaZinimas

https://www.rfdz-informatik.at/mustererkennung/
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