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Toolbox #4
Kaip robotai masto?
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Apie priemoniy rinkinj

Robotai arba DI palaikomi jrenginiai gali veikti tik tada, jei Zmogus
juos iSmoko ,,mastyti“. Robotai nemasto savarankiskai, bet vykdo
nurodymus.

Atlikdami Sio priemoniy rinkinio uzZduotis vaikai turéty suprasti,
kaip veikia robotas arba dirbtinio intelekto prietaisas ir kaip jis gali
veikti savarankiskai, kad pasiekty tam tikrus tikslus ir numatytus
rezultatus.

Tam, kad robotas galéty veikti pagal Zmogaus nurodymus, batina
sukurti tam tikrus Sablonus, sekas ir algoritmus. Taigi viskas susije su
programavimu ir kodavimu.

SupaZzindinant vaikus su programavimu, svarbu pradéti nuo
paprasty dalyky, kuriuos vaikai paZjsta, pavyzdZiui, fiziniy, erdviniy
judriy Zaidimy arba iSmaniy loginiy Zaidimy.

Vaiky nuomone

Apie k3 galvoja robotai?
Kaip jie Zino, kg daryti?

Galimi vaiky klausimai
Kaip robotas suZino, kuria kryptimi judeéti?
Kaip robotas nusprendzia, kur judéti?
Kaip robotas Zino, kuris kelias yra geriausias?



K3 apie tai zinome?

Paprastai vaikai pasiZzymi skirtingais gebéjimais. Kai kurie
vaikai jau darZelyje jgyja pagrindinius techninius jgadZzius,
kuriuos véliau mokykloje gali ir turi panaudoti bei tobulinti,
taciau kai kuriy vaiky jgtdZiai dar néra pakankamai iSvystyti.

Svarbu issiaiskinti, kg vaikai jau Zino apie algoritmy ir (arba)
seky kdrima, ar moka teisingai jvardyti judéjimo kryptis ir
kaip jie taiko Sias Zinias Zaisdami ir dalyvaudami ugdomojoje
veikloje.

Taip pat reikéty iSsiaidkinti, k3 jie Zino apie roboto veikimg
ir ka reikia padaryti, kad robotas atlikty veiksmus numatyta
seka ir pasiekty tam tikrg rezultata.
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Siekiniai

Pedagogai

Technologiné reikSmé
Supras programavimo ir kodavimo svarbg vaiky ateiciai.

Kritinis dirbtinio intelekto vertinimas
Pripazins Zmoniy svarbg ir vaidmenj roboty
ir DI valdomy prietaisy karime.

Didaktinés naujovés

Galés kurti Zaidimus ir edukacinius uzsiémimus, skirtus
mokytis programavimo ir kodavimo principy.

Darzelinukai

Programavimas ir kodavimas
I1Smoks pagrindiniy programavimo ir kodavimo principy.
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Skirtingi vaidmenys
AtpaZzins skirtumus tarp komandy, kurias duoda pats kaip
programuotojas, ir komanduy, kurias duoda kaip Zmogus.
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Eksperimentinis poziuris

Ko reikia?
Popieriaus, dazy, Zirkliy Paveiksléliy
UZburtos pilies su krypties rodyklémis
nuotraukos Pirstiniy

PasiruoSimas

PasirGpinkite, kad vaikai turéty
pirstines ir skirtingy krypciy
korteles.

Eiga

Vaikas-programuotojas suprogramuoja penkis
vaiko-roboto pirstus taip, kad vaikas-robotas
judeéty erdvéje, nurodydamas kryptis.

Aptarimas
Kaip sekési naudotis penkiais pirstais?

Galimi variantai

Vaikai mokosi algoritmy pagrindy atlikdami uzduotis be
kompiuterio, pvz., suvaidindami istorijg pagal savo pieSinius
ar nuotraukas, suvaidindami jg judesiais.
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Uzduotys
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Uzduotys Level @ @

Eksperimentinis poziuris

Ko reikia?
UZburtos pilies Popierius ir daZai
nuotraukos Savadarbés roboto pirstinés

PasiruoSimas
Vaikai turi bati dalyvave 1 lygio veikloje.

Eiga

Vaikas sugalvoja kelig j uzburtg pilj. Parodo kelig rodyklémis.
Robotas turi vykdyti komandas ir pasiekti pilj. Tada vaikas-ro-
botas paraso savo kelio kodg. Véliau vaikai palygina, kg parase
prie$ veiksmg ir po jo.

Aptarimas
+ Kodél ,programuotojui” ir ,robotui”
svarbu laikytis taisykliy ir (arba) gairiy?
+ Kg daryti, jei nepavyksta pasiekti norimo
rezultato - eiti nurodyta kryptimi?

Galimi variantai
Vaikai keiciasi vaidmenimis, bandydami bati ,programuotojais”
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Patarimai pagilintam mokymuisi

Nuorodos

Robotics and programming in Pre-K

https://youtu.be/w6h7)G4Dyis

BYOR Basics - Program your own
robot from cardboard (English)
https://youtu.be/yX2DONGYIno
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