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I‘m not a Robot

Toolbox #3
Lad os lege robotter
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Introduktion

Hvad handler det om?

Hvordan genkender bgrn en robot? Hvad identificerer barn som
noget teknologisk?

Born leerer gennem legene og ved hjeelp af materialerne i
veerktgjskassen, hvordan de kan genkende robotter og Kl-styret
enheder i deres hverdag. Peedagogerne hjzelper bgrnene med at
reflektere over forskellene mellem robotter/Kl-styrede enheder
og mennesker.

Boerns perspektiv

Kan du genkende en robot, nar du ser en?

Ville en robot kunne genkende dig?

Hvor bor robotten?

Hvad er en robot?

Hvordan ser en robot ud? Har en robot ben, arme, haender osv.?
Hvad kan en robot gore?

Hvordan kan en robot bevaege sig?
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Dansende robotter

Materialer
Grafiske symbolkort, Valgfrit:
der viser dansetrin, og talk- hejttalere og en
ort, der viser gentagelser sangafspilningsenhed

Forberedelse
Ryd op i lokalet, s& der er god plads midt i lokalet til at vise en dan-
seforestilling.

Implementering

+ At least 3 kids per group.

+ Let the groups pick at least 3 different symbol cards and
3 different number cards.

+ The kids must choose an order of the dance moves and
link a number card with the number of repetitions.
This will be one choreography sequence which can be
repeated as long as the song lasts.

+ Let them practice their dances

Showtime
« En gruppe viser sin dans for de andre bgrn.
+ De andre bgrn skal geette, hvilke bevaegelseskort der blev
brugt, og hvor ofte de blev gentaget.
« Bagefter viser gruppen, hvad deres kort har vaeret. Har de
andre bern geettet rigtigt?

Refleksion
Hvor kan du finde gentagende aktiviteter i hverdagen?

Varianter
Lad bgrnene designe deres egne dansebevaegelseskort.
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Instruction

Print front and back on one sheet. (Turned over long side)

Fold

ENPIERE

ENPIERE

Title

aw;

Title




