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Toolbox #3
Pazaiskime robotus!
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Apie priemoniy rinkinj

Kaip vaikai supranta, kaip jie gali Zaisti su robotu ar DI valdomu
prietaisu? Kaip jie Zaisdami pastebi kg galima atlikti ir ko ne?
Kokias iSvadas jie gali i$ to padaryti?

Nagrinédami priemoniy rinkinio Nr.3 temine sritj, pedagogai
padeda vaikams aptarti roboty ar dirbtinio intelekto valdomy
prietaisy ir Zmoniy skirtumus. Be to, jie aptaria etines ir
moralines skaitmeniniy technologijy plétros salygas.

Vaiky nuomone

Kokios paskirties yra robotai, DI ir skaitmeninés technologijos?
Kaip vaikai supranta programavima?

Ar Zaisdami vaidmenis vaikai gali jsijausti

i roboto ir programuotojo vaidmen;j?

Galimi vaiky klausimai
Ar galiu Zaisti su robotu?
Ar robotas gali Zaisti su manimi?
Kokius Zaidimus galima Zaisti su robotu?
Ar as taip pat galiu tapti robotu?



K3 apie tai zinome?

Zaidimai su robotais darZelinukams yra labai patrauklds, o
Zaisly rinka sidlo didele jy jvairove. Nors vaikai to neskiria,
galima isskirti robotus kaip Zaislus ir robotus, kurie gali bati
naudojami mokymosi tikslais.

Remiantis 2 priemoniy rinkinio pavyzdZiu, reikia apibréZti
pagrindinj principa, kad norint sékmingai Zaisti su robotais,
robotai turi bati programuojami.

Programavimas / kodavimas vaiky darZelyje be kompiuterio
Taciau norint supazindinti vaikus su programavimu, nebdtina
dirbti su kompiuteriais ir (arba) plansetiniais kompiuteriais
ar mokomaisiais robotais. Pradeéti galima labai paprastai,
pavyzdZiui, nuo kano, su erdve susijusiy judriyjy Zaidimy

ar sudeétingy loginiy Zaidimy. Puikiai tinka Zaidimai, kuriuo-
se daugiausia démesio skiriama bendram ir kdrybiSkam
paZzintiniy problemy sprendimui. Siuose Zaidimuose visada
derinamas bendravimas ir socialinis mokymasis su problemy
sprendimo jgtdZiy ugdymu.

Ypac populiarus programavimo neprisijungus Zaidimas yra
,Roboty programavimas*”. Zaidimo metu vaikai patys yra
robotai ir vieni kitus vedZioja po kambarj. Taciau j muzikos
sustabdymo Zaidimus taip pat galima jtraukti jvairiy elementy,
pvz., seky ar salygy (.jei - tada”).

Viena vertus, tam gali bati naudojami Zaidimai, kuriuose
mokomasi programuoti neprisijungus prie interneto, kita
vertus, pasitelkiama kita medZziaga, pavyzdZiui, knygy serija
»Hello Ruby”.
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Siekiniai

Pedagogai

Techniné kompetencija
Zinios apie techninius roboty ir dirbtinio intelekto pagrindus

Didaktiniai gebéjimai
|vairiy pedagoginiy metody apmastymas,

skatinant Zinias apie robotus ir dirbtinj intelektg

Didaktiniai gebéjimai
Diferencijuoto stebéjimo jgudZiy lavinimas

Darzelinukai

Techninés kompetencijos
Zmogaus indélio j roboty elgesj suvokimas.
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lejui

Techniné kompetencija
Understanding that actions of robots base on their programming

Techninés ir komunikacinés kompetencijos
Mokéjimas programuoti pagrindinius kodus ir suprasti
kaip komandos teisingai iSverciamos j koda

Metakognityviniai gebéjimai
Supratimas, kad kaip Zmogus galiu pats priimti sprendimus
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Pazaiskime robotus:
Pradedantieji

Ko reikia?

Raisc€iy akims uZristi

PasiruoSimas
Pasalinkite visus pavojingus daiktus
ir (arba) kliatis i$ Zaidimy erdvés.

Eiga
* Vaikai pasidalina j komandas po 2. Vienam i$ jy uzZriSamos
akys ir jis vedamas uz rankos per kambarj.
+ Po keliy minuciy vaikai pasikeicia vietomis.

Aptarimas

Po uZsiemimo suséskite su vaikais ratu ir leiskite jiems iSsakyti savo
jausmus apie Zaidima. Aptarkite tiek teigiamas, tiek ir neigiamas
emocijas kilusias Zaidimo metu. Paklauskite jy apie vaidmenj
Zaidime ir apie tai, kuriame vaidmenyje jie jautési patogiau.

Kokias jusles naudojo judéjimo metu? Susiekite Zaidima su

roboto vaidmeniu. Kokj vaidmenj atlieka jutikliai? Kokie jutikliai

ir (arba) pojaciai reikalingi norint orientuotis? Ar galite jsivaizduoti,
kad ir Zmonéms gali prireikti ne tik pojaciy, bet ir tam tikry jutikliy?

Uzduotys



C
N¢
Q
c
o
=3
<
w

Uzduotys Level @ @

Pazaiskime robotus:
Pazengusieji

Ko reikia?
Raisc€iy akims uZristi
Klia€iy (kédziy, pagalveliy, kamuoliy ir kt.)

PasiruoSimas
+ Jei jmanoma, uzsiémima atlikite didesniame kambaryje ar sporto
saléje, kad vaikai turéty pakankamai erdvés judeti.
+ Kambaryje pastatykite kliaciy.
+ Paruoskite komandas, kurias vaikai turéty naudoti Zaisdami
(pvz., prisilietimas prie galvos reiskia ,stop”).

Eiga
+ Vaikai susiburia j komandas po 2. Vienam i$ jy uZriSamos
akys rais€u, o uzduoties metu jis vedamas uz parankes.
+ Paaiskinkite uzduotj, kurig atlikdami vaikai turi pradéti ir
baigti Zaidimg aplenkdami kliatis.
+ Vadovai visg laikg seka paskui savo robotus ir bendrauja
su jais prisilietimais.
Aptarimas
Su vaikais aptarkite veiklg ir jvairius vaidmenis, kuriuos jie atliko
Zaisdami. Kokius jausmus jiems sukélé skirtingi vaidmenys?
Ar robotas yra laisvas?

Galimi variantai

1. UZriSdami akis, uzdenkite ir ausis, kad vaikai negirdéty.
Taip ju pojaciai yra labiau apriboti ir jy démesys turi
bati kitaip sutelktas j pratima.

2. Pasunkinkite viska ir pakeiskime visas lietimy reikSmes.
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Sokantys robotai

Ko reikia?
Grafiniy simboliy korteliy, Pasirinktinai:
vaizduojanciy Sokio jude- garsiakalbiy ir dainy
sius, ir skaiciy korteliy, grojimo jrenginio

vaizduojanciy pakartojimus.

PasiruoSimas
Sutvarkykite kambarj, kad jo viduryje baty
daug vietos Sokio pasirodymui surengti.

Eiga

+ Ne maziau kaip po 3 vaikus vienoje grupéje

+ Tegul grupés iSsirenka bent 3 skirtingas simboliy
korteles ir 3 skirtingas skaiciy korteles.

+ Vaikai turi pasirinkti Sokio judesiy eiliSkumg ir
susieti skaiciy kortele su pakartojimy skaiciumi.

+ Tai bus viena choreografiné seka, kurig
galima kartoti tol, kol trunka daina.

« Leiskite vaikams iSbandyti choreografija.

Pasirodymo laikas:
+ Viena grupé parodo savo 3okj kitiems vaikams.
« Kiti vaikai turi atspéti, kurios judesio kortelés
buvo naudojamos ir kaip daznai kartojamos.
+ Tada grupé parodo, kokios buvo jy kortelés.
Ar kiti vaikai atspéjo teisingai?

Aptarimas
Kur kasdieniame gyvenime galite iSvysti pasikartojanciy veikly?

Galimi variantai
Leiskite vaikams sukurti savo Sokio judesiy korteles.
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Uzduotys
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