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Tips til yderligere studie

Litteratur
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‘Wenn Roboter zur
Schule gehen
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tinda Livkas . Linda Liukas
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I‘m not a Robot

.Hello Ruby - Wenn Roboter
zur Schule gehen”
af Linda Luikas

Aftryk

Toolbox #2 blev skabt i 2022 af Ulrike Stadler-Altmann, Susanne Schumacher, Michael Hejbjerg, Mia Lind,
Karen Sterling, Michelle Kjeer Vennekilde, Paulina Landtved.
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Toolbox #2
Hvem kan genkende
en robot?
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Introduktion

Hvad handler det om?

Hvordan genkender bgrn en robot? Hvad identificerer barn som
noget teknologisk?

Born leerer gennem legene og ved hjeelp af materialerne i
veaerktgjskassen, hvordan de kan genkende robotter og Al-styrede
enheder i deres hverdag. Peedagogerne hjzelper bgrnene med at
reflektere over forskellene mellem robotter/Al-styrede enheder og
mennesker.

Boerns perspektiv

Kan du genkende en robot, nar du ser en?

Ville en robot kunne genkende dig?

Hvor bor robotten?

Hvad er en robot?

Hvordan ser en robot ud? Har en robot ben, arme, hander osv.?
Hvad kan en robot gore?

Hvordan kan en robot bevaege sig?
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Mennesker bliver til robotter

Materialer
Nogen, der gerne vil lege en gier, osv.
robot
2 aesker (eller flere
Billeder ( )

Kridt eller tape
for at lave et gitter pa gulvet

Dyr, veerktgjer, mennesker,
robotter og andre teknolo-

Forberedelse

Lav et gitter pa gulvet ved hjzelp af kridt, maskeringstape eller
lignende. Placer billederne i gitteret med billedsiden opad.
Placer et billede pa hver kasse af de to kategorier, eksempelvis
en kasse med et billede af dyr og en kasse med et billede af ro-
botter. Placer kasserne i modsatte hjgrner af gitteret. Diskuter
kort med bernene, hvorfor en robot har brug for kommandoer
for at kunne beveege sig. Rummet er nu klar til leg!

Implementering

Bernene programmerer nu ,robotten” ved at sige enkle kom-
mandoer hgjt. Enkle kommandoer kan vare:

Saml billedet op! / Gé& tre skridt frem! / Leaeg billedet p& gulvet
De forste par gange, du leger denne leg, giver det mening,

at den voksne indtager rollen som robot for at demonstrere,
hvordan robotten kun bevaeger sig, nar den bliver kodet. Det er
vigtigt, at de voksne fglger de kommandoer, som bgrnene giver
dem, altsa de skal agere som rigtige robotter. Nar bgrnene fors-
tar spillet, kan barnene begynde at kode hinanden. Mélet er, at
Jrobotterne” sorterer billederne sa de ender i de rigtige kasser

Varianter
Du kan bruge kommandokort med symboler pa til at styre robotten.
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Instruction

Print front and back on one sheet. (Turned over long side)

Fold

ENPIERE

ENPIERE

Title

aw;

Title




