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Toolbox #2
Kas pazjsta robot3a?
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Apie priemoniy rinkinj

Kaip vaikai atpaZjsta robotg? Ka vaikai laiko techniniu dalyku?
Vaikai mokosi Zaisdami ir naudodamiesi priemoniy rinkinyje
esancia medziaga.

Kaip jie gali atpaZinti robotus ir dirbtinio intelekto valdomus
prietaisus savo kasdieniame gyvenime. Pedagogai padeda v
aikams suprasti, kuo nuo Zmoniy skiriasi robotai ir (arba) Al
valdomi prietaisai.

Vaiky nuomone

Galimi vaiky klausimai
Ar atpaZjstate robotus, kai juos pamatote?
Ar robotai jus atpazinty?
Kur gyvena robotai?
Kas yra robotas?
Kaip robotai atrodo ? Ar robotai turi kojas, rankas, plastakas ir t. t.?
K3 robotai gali daryti?
Kaip robotai gali judéti?



K3 apie tai zinome?

Robotai ir DI valdomi prietaisai jau yra masy kasdienio
gyvenimo dalis. Jvairaus amziaus vaikai nuolat susiduria
su jais kasdienybéje ir net nesusimasto, kad naudojasi
robotu ar DI valdomu prietaisu. DaZnai net ir mes,
suaugusieji, neZinome, ar musy kasdieniuose daiktuose
slypi Dl ir kiek jo yra.

Taciau Zinome, kad Zmogus turi jjungti robotg arba DI
valdomg prietaisa, kad jis pradeéty veikti, nors kartais
naudojami laikmaciai ir robotai jsijungia automatiskai.

K3 apie tai

Roboty pavyzdZiai kasdieniame gyvenime

Saldytuvai

automobiliai

dulkiy surbliai
kompiuteriai

iSmanieji telefonai
vaizdo Zaidimy konsolés
ir dar daugiau

Uzduotys



Siekiniai

Pedagogai

Suzinos,
kad patys naudoja daugybe DI valdomy prietaisy.

Galés atpaZinti ir paaiskinti skirtumus
tarp roboty ar DI valdomy prietaisy ir Zmoniy.

Galés kurti Zaidimus
ir edukacinius uzsiémimus, skirtus
Zmonéms ir masinoms atpaZzinti.

Supras vaiky entuziazma
dél roboty ir kity techniniy prietaisy.

Darzelinukai

SuZinos,
kad jy kasdieniame gyvenime
yra roboty ir DI valdomy prietaisy.
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lejui

Identifikuos skirtumus
tarp Zmoniy ir masiny.

Galés jvardyti skirtumus
tarp Zmoniy ir masiny



U id uotys Level O

Atpazinti robotus

Ko reikia?

Ivairiy nuotrauky: 2 déZuciy (arba daugiau)
gyvany, jrankiy, Zmoniy,
techniniy prietaisy, dulkiy
siurblio, iSmanaus telefono
ir kt.

PasiruoSimas

Pirmiausia visus paveikslélius padékite ant grindy vaizdu j -
apacia. Pasiruoskite dvi kartonines déZes. Pazymékite déZutes

su paveiksléliais: ant vienos déZutés - gyviny paveikslélis, ant

kitos - roboto paveikslélis. DéZes pastatykite prieSinguose

kambario kampuose. Dabar kambarys paruostas Zaidimui.

Eiga

Vienas vaikas vienu metu pasirenka paveikslélj ir turi jj nunesti
ir jdéti j reikiamg déZe. Teskite, kol sudéliosite visus ant grindy
esancius paveikslélius. Su vaikais aptarkite, kodél batent

tg paveikslélj jdéjote j tam tikrg déZute. Tai galima daryti
uZsiémimo metu arba po jo.

Galimi variantai

1. ]sijunkite muzika. Kai sustabdysite muzikg, kiekvienas
vaikas paims po paveikslélj ir jdés jj j atitinkama déZe.

2. Padékite kelias déZes, kad baty galima
surasiuoti nuotraukas dar kitaip.

3. Kreida, lipnia juosta ir pan. ant grindy nubraizykite tinklel].
Naudokite robotg (,Beebot”, ,Bluebot” ir pan.) ir kartu su
juo rasiuokite paveikslélius.

Uzduotys
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Uzduotys Level @ @

Roboty lobio medziokle

Ko reikia?
1 Vieno ar daugiau ISmaniojo telefono arba
skaitmeniniy fotoaparaty plansetinio kompiuterio
Eiga

Kartu su vaikais leiskités j roboty lobio paieSkas. leSkokite ir
suraskite robotus su vaikais darZelyje arba vaikS¢iodami po
apylinkes. Viskas, kas vaikams atrodo kaip robotas, yra
fotografuojama.

Pasivaiksciojimo ir fotografavimo metu aptarkite
su vaikais atitinkamus klausimus.

Ar atpaZjstate robotus, kai juos pamatote?

Kur gyvena robotai?

Kas yra robotas?

Kaip robotai atrodo ? Ar robotai turi kojas, rankas, plastakas ir t. t.?
Ka robotai gali daryti?

Kaip robotai gali judéti? Do you

recognize a robot when you see one?

Galimi variantai
Vaikai vieni fotografuoja visus rastus robotus. Tada jie
kartu grupéje apziari nuotraukas ir aptaria, kas yra robotas.
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U id uotys Level [ )

Zmones virsta robotais

Ko reikia?
To, kuris noréty vaidinti robota 2 déZuciy (ar daugiau)

Jvairiy nuotrauky: Kreidos arba lipnios juostos
gyvany, jrankiy, Zmoniy, ant grindy padaryti tinkla.
techniniy prietaisy, dulkiy siur-
blio, iSmanaus telefono ir kt.

PasiruoSimas

Kreida, lipnia juosta ir pan. ant grindy nubraizykite tinkla.

Sudékite paveikslélius j tinklg vaizdu j virSy. Pazymékite L
déZutes su paveiksléliais: ant vienos déZutés - gyviny

paveikslélis, ant kitos - roboto paveikslélis. Padékite déZes

priesingose tinklo pusése. Dabar kambarys paruostas Zai-

dimui. Trumpai aptarkite su vaikais ir suaugusiaisiais, kodél

robotui reikia komandy.

Eiga

Dabar vaikai programuoja ,robotg” garsiai sakydami paprastas
komandas. Paprastos komandos gali bati tokios:

Paimk paveikslélj! / Zenk tris Zingsnius! / Padék paveikslélj

Pirmus kelis kartus ZaidZiant $j Zaidima gali bati prasminga, kad
suaugusysis atlieka roboto vaidmenj ir parodo, kaip robotas
juda tik tada, kai yra uZzprogramuotas. Svarbu, kad suaugusieji
i tiesy daryty tik tai, kg jiems liepia vaikai, t. y. i$ tiesy pavirsty
robotais. Kai vaikai supranta Zaidimo esme, jie gali pradéti
programuoti vienas kita.

,Roboty" tikslas - surasiuoti paveikslélius j reikiamas déZes.

Galimi variantai

Galima naudoti komandy korteles su

simboliais, duodanciais komanda robotui.
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