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Apie priemoniy rinkinj
Sis priemoniy rinkinys yra apie robotus ir dirbtinj intelekta, apie jus, $vietimo specialistus, ir jisy
kasdienj darbg darzelyje!
Pirmiausia perskaitykite Sig jzangg ir leiskités buti nustebinti projekto turiniu ir mokymosi zaidimy
idéjomis.

Pradekime!
Priemoniy rinkinio Siekiniai
Nr. 1 turinys Pedagogai

e galés pazvelgti j savo kasdienj pedagoginj
darbg i$ naujos perspektyvos ir uzsiimti
tipine vaiky darzelio veikla naujame
kontekste.

e atpazins darbo su robotais prasme kaip
jvada j skaitmeninimo ir dirbtinio intelekto
supratimg darZelyje.

e gebés vartoti tokius terminus kaip dirbtinis
intelektas, robotika, gilusis mokymasis ir
kt., susijusius su jy pedagoginiu darbu.

e galés planuoti savo skaitmenine ir su
dirbtiniu intelektu susijusig SvietéjiSka
veikla.

e galés jvertinti vaiky raidos etapus ir
nuspresti, su kuriais vaikais tikslinga dirbti
naudojant priemoniy rinkinius
(susidoméjimas, supratimas ir pan.).

e galés pagrjsti savo ugdomajj darbg
medijomis ir (arba) dirbtiniu intelektu ir
paaiskinti jj, pavyzdziui, tévams.

e Pabandykite!

o Apie projekta: AS nesu robotas!

o Dirbtinis intelektas

e Kam skirti rinkiniai?

o Kokios kompetencijos yra jgalinamos?

o Pedagoginiaiir didaktiniai medijy aspektai
e Patarimai tolesniam darbui

(© Stadler-Altmann 2022)



Pabandykite!

Komandoje:
Kiek skaitmeniniy technologijy

naudojate kasdien?

e Pasiimkite iSmanujj telefong ir
nufotografuokite  viskg, kas jlsy
kasdieniame gyvenime yra susije su
skaitmeninémis technologijomis.

o Atsispausdinkite nuotraukas ir atsineskite
jas j komandos susitikima.

e Surdsiuokite jas kartu: skaitmeninis / su
Dl / be DI.

e Paaiskinkite vieni kitiems, kas yra dirbtinis
intelektas ir ar naudojate dirbtinj intelektg
kasdieniame gyvenime.
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Pagrindiniame puslapyje:
Kiek skaitmeniniy technologijy
naudojate kasdien?

https://www.im-not-a-robot.eu/

Svetainé vis dar kuriama!

e Perziurékite nuotrauky kolekcija.
e SurdSiuokite: skaitmeninis — su DI — be

Dl.

e Ar pastebéjote visus elementus su
dirbtiniu intelektu? Pazvelkite j
sprendima.

Kasdienis skaitmeninis gyvenimas - papildoma

informacija

https://www.meinalltag.digital/

https://www.migesplus.ch/publikationen/geschichten-aus-dem-digitalen-alltag

Kasdieninis skaitmeninis gyvenimas darzelyje
Antje Bostelmann: Kinder der Zukunft — Der Kindergarten in der digitalen Welt. Die Geschichte vom
Internet, in: kindergartenpaedagogik.de https://www.kindergarten-

paedagoqik.de/fachartikel/bildungsbereiche-erziehungsfelder/medienerziehung-

informationstechnische-bildung/kinder-der-zukunft-der-kindergarten-in-der-digitalen-welt-die-

geschichte-vom-internet

Lena Gruber: KiTa digital? Kleinkinder und Technik — Vortrag, https://19.re-
publica.com/en/session/kita-digital-kleinkinder-technik

Skaitmeninées pedagogy kompetencijos

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
=>»Cia galite pasitikrinti savo skaitmenines kompetencijas: https://educators-go-

digital.jrc.ec.europa.eu/

(© Stadler-Altmann 2021)
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Apie projekta: AS nesu robotas!
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Aktuelles Das Projekt Partner Projektziel

Working with artificial
intelligence in early childhood
education

realybe, kuri daro tiesioginj poveikj vaiky socializacijos procesams ir bendravimo Seimoje elgsenai.

Projekte ,AS nesu robotas — darbas su dirbtiniu intelektu ankstyvajame ugdyme® nagrinéjami
pedagoginiai iS80kiai, susije su minétais pokyc€iais visuomenéje ir Seimoje.

Tik keliose publikacijose kalbama apie DI pritaikymg pedagoginiame darbe. Be to, Siuo metu beveik
néra pedagoginiy nuostaty, kaip naudoti ir valdyti DI ikimokykliniame ugdyme. DI vis labiau
skverbiantis j kasdieninj gyvenima, kyla naujy i8Sukiy ikimokyklinio ugdymo jtaigoms. Zmogaus ir
dirbtinio intelekto sgveikos kasdieniame gyvenime pasekmes i§ esmeés turéty suprasti ir Svietimo
specialistai, siekdami apibréZti pedagoginius veiklos principus.

Bendradarbiavimas visos Europos mastu

Projekte ,AS nesu robotas“ keturi Europos projekto partneriai i§ Berlyno (Vokietija), Piety Tirolio
(Italija), Vilniaus (Lietuva) ir Odensés (Danija) formuluoja pedagoginius principus, kuriuos sékmingai
iSbande integruos j savo bendrojo ugdymo programas.

Projektas finansuojamas pagal programa ,Erasmus+“ 2021 03 01 — 2023 06 30 Europos Komisijos
leSomis.
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Dirbtinis intelektas

Dirbtinis intelektas (DI) -

terminas, kuris Zavi ir kartu ggsdina. Zinios apie
DI ir nuomonés apie jo ateitj bei tolesne plétrg
labai skiriasi.

Nuomonés varijuoja nuo aiSkaus pasitikejimo ,,D/
palengvins muasy gyvenimg® iki didelés baimés
,DI pakeis mus, Zmones*.

Lieka esminis klausimas: kokias galimybes DI i§

kelia?

Kodel Si tema aktuali
darzelinukams?
Vaikai su dirbtinio intelekto tema susiduria

kasdieniame gyvenime, pavyzdziui, per balso
asistentus tévy iSmaniuosiuose telefonuose,
iSmaniuosius zaislus, iSmaniyjy namy sistemas
arba (mokslinés fantastikos) filmus ir knygas apie
DI. PaieSkos sistemose ar srautiniy transliacijy
metu taip pat pasitelkiamos DI sistemos. Taigi, DI
vienokiu ar kitokiu pavidalu yra daugelio vaiky
artimoje aplinkoje.

Todél svarbu, kad vaikai ir jaunimas suprasty, ka
reiSkia DI, kaip jis veikia ir, svarbiausia, kokias
galimybes jis suteikia bei kokius dél to kylancius

Kodél Si tema svarbi Svietimo

specialistams?

DI ir skaitmeninimas yra Svietimo specialistams
aktualios temos, nes tai yra vaiky gyvenimo
realijos. Jy uzduotis — parengti vaikus tolesniam
gyvenimui. Svarbu ne suprasti visas technines
dirbtinio intelekto ir skaitmeninimo detales, bet
bati atviram Siy sudétingy temy atzvilgiu. 12
priemoniy rinkiniy suteikia galimybe susipazinti
su Sia tema ir integruoti DI j savo kasdienj darba.
Pirmajame priemoniy rinkinyje ,Pradékime” rasite
apmastymy ir pasidlymy i§ Svietimo tyrimy ir
pedagoginés praktikos, kaip kritiSkai pazvelgti |
skaitmeninimo ir DI vaidmenj masy pasaulyje.
Tikslas — kvestionuoti savo asmeninj pozitrj j Sig
temg ir suvokti savo dvejones, bet taip pat ir
entuziazma.
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DI samprata projekte (André Timm)

Muasy supratimag apie dirbtinj intelektg (DI) formuoja jsptdZziai apie savarankiskai veikiancius robotus
i$ literatdros ir filmy. Taciau Siame projekte mes vadovaujamés IT pagrjsta sgvoka.

wollpnas¥ ir ,stiprus“ DI

DI galima suskirstyti j dvi kategorijas — ,silpng“ ir ,stipry®.
Silpnuoju DI siekiama iSspresti vieng uzduotj, kurig kitu atveju
atlikty zmogus arba kuri Zmogui bty per sudétinga. Kiekviena
uzduotis turi bati aiSkiai apibrézta ir kiekvienai iS jy turi bati
sukurtas skirtingas specializuotas DI. Geriausiai zZinomos
silpnojo DI taikymo sritys yra balsu valdomi skaitmeniniai
asistentai (pvz., ,Alexa“, ,Siri“, zr. pav.), rekomendacinés
sistemos, paieSkos sistemos (pvz., ,Google®), pokalbiy robotai,
automatizuotos transporto priemonés ir veidy bei vaizdy
atpazinimas. Stipriuoju dirbtiniu intelektu siekiama imituoti Zmogaus elgesj ir parodyti intelektg
visuose jmanomuose kontekstuose. Stiprusis DI galéty, pavyzdziui, bendradarbiauti su to paties lygio
Zzmonémis, suprasti uzduotis ir ieSkoti sprendimy. Taciau toks stiprus DI (dar) neegzistuoja misy
kasdieniame gyvenime.

Masininis mokymasis

Svarbiausia DI subkategorija — masSininis mokymasis, kai ,
naudojami statistiniai metodai jvesties duomenims '
analizuoti, kurti algoritmams ir sudarinéti prognozes.
TipiSka dirbtinio intelekto uzduotis — atpazinti vaizdy,
garso jrady ar teksty turinj. Panasiai kaip vaikas pirmg
kartg mokosi kalbos, dirbtinis intelektas analizuoja jos
ritma ir tarimg. Skirtumas tik tas, kad dirbtinis intelektas
atlieka labai sudétingus skai€iavimus ir per trumpg laikg | ;
apdoroja didZiulj kiekj duomeny, kad atpaZzinty Siuos A
désningumus. /
Savarankiskai besimokantis DI

Matematiné savarankiSkai besimokancio DI karimo koncepcija vadinama ,dirbtiniy neurony tinklais®.
Panasiai kaip Zmogaus smegenys, daugelis matematiniy vienety, vadinamy neuronais, apdoroja
jvesties duomenis, reguliuodami jy parametrus, ir generuoja iSvesties duomenis.

Norint pasiekti reikiamg tiksluma, vaizdams ir kalbai atpazinti reikia tinklo, sudaryto iS neuroniniy
tinkly, ir milijony skai¢iavimy bei parametry koregavimy. Siems tinklams apmokyti reikia labai greity
kompiuteriy ar net kompiuteriniy tinkly su daug jvesties duomeny. Optimizavimo procesas gali
uztrukti iki keliy savaiciy, taCiau, pritaikius geriausig skaiCiavima, jj galima atlikti labai greitai —
pavyzdziui, kai kalbate su ,Alexa“ ir i5 karto gaunate atsakyma.

DI taikymas

DI gali padeti tiek kasdieniniame gyvenime, tiek ir sprendziant globalines problemas. Pavyzdziui, DI
gali padéti iSversti senovinius tekstus, parasytus nezinomomis kalbomis. Kity menininky stiliumi DI
gali tapyti paveikslus, kurti muzikg ir rasyti eilerascius — tiesiog analizuodamas uz jy besislepianéius
statistinius algoritmus. Tuo pat metu intelektas, leidZiantis ,suprasti“ kalbg, nuolat tobuléja.

DI naudingas ir mokslo sektoriuje. Dirbtinis intelektas gali padéti diagnozuoti ligas labai
ankstyvose stadijose, kurti naujus vaistus ar net naujus medZiagy junginius, analizuodamas
tikstancius duomeny ir naudodamas juos kaip jvesties duomenis.
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Rizika
Tuo pat metu DI pazanga kelia pavojy. Kadangi norint pasiekti gery rezultaty, DI reikia daugybés
duomeny, tai taip pat gali bati viena i§ priezasciy, kodél paZangiausios dirbtinio intelekto karéjy
bendrovés yra ,Google”, ,Microsoft®, ,Amazon®, ,Facebook®, ,Apple®, ,Tesla“ ir IBM. Todél ateityje
bus labai svarbu atkreipti démes;j j privaCiy duomeny apsauga.
Kitas pavojus - neteisingos iéankstinés prognozés, kurios gali pasipilti del neteisingq suklastotq arba
propaganda, kurig skleidzia personallzuotos Zinutés ar net Zmogaus elgesj imituojanciy iSmaniujy
vaizdo klastojimy avatary sakomos politinés kalbos.
Taip pat batina iSsiaiskinti, kg reiSkia Zzmogaus kirybiskumas kompiuteriy kuriamo meno, kurj bus vis
sunkiau atskirti, laikais.

DI humanizavimas (antropomorfizmas)
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Zmoniy DI jgauna nejmanomg pagreitj. Daugelis roboty kasdieniame gyvenime ir darbo vietose
jau yra sukurti DI pagrindu, o jy jtaka misy atei€iai nuolat augs. Todél geriausia, kg galima padaryti
ateities kartoms — suteikti iSsamiy Ziniy apie DI technologiniu ir etiniu poZidriu, kad baty galima jj
tyrinéti ir prisidéti prie jo vystymo.

Tobulo DI, t. y. tokio, kuris nuolat analizuoty visg savo aplinkg, reaguoty j jg ir galéty uztikrinti
savo iSlikimg, dar néra. Negalima atsakyti, ar ateis laikas, kai masinos ir robotai galés save
optimizuoti, ir kada tai jvyks.

Saltiniai:
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Kodeél naudojamas roboto jvaizdis ir terminas robotas?

Robotai Zavi ir vaikus, ir suaugusiuosius. (Beveik) kiekvienas vaikas ir suauges gali jsivaizduoti kg
nors apie robotg. Sj susizavéjimg ir vaizduote pasitelkiame Siame projekte. Robotas kaip jvaizdis
reiSkia skaitmeninius ir dirbtinio intelekto palaikomus jrenginius, t. y. mes nesustojame ties roboto
aprasymu, bet norétume pasigilinti j dabartinius technikos pasiekimus. Galiausiai, robotai taip pat
toliau tobulinami, o masy supratimas
apie robotus ir dirbtinj intelekta keiciasi
kartu su jais.

Dazniausiai iSskiriami robotai,
skirti vaikams Zaisti ir mokytis. Mes to
neskiriame, nes mokymasis vyksta
Zaidziant, o mokymosi procesas gali
bati zaismingas.

Pagrindine, turinio  pozilriu,
jungtis yra robotikos sritis, nes
robotika vaikams yra svarbi STEM
ugdymo (matematikos, informatikos,
gamtos moksly ir technologijy ugdymo
procesy) sudedamoji dalis. Robotikos
pamokose vaikai mokosi programuoti,
projektuoti ir konstruoti savo robota.
Taip jie jgyja svarbiy jgddziy, kurie bus
svarbds jy ateiciai.
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Kodeél priemoniy rinkiniai?

Education in the digital world
Priemoniy rinkiniai ,AS nesu robotas®
sudaryti remiantis Vokietijos Federacinés
Respublikos federaliniy Zemiy Svietimo ir
kultiros ministry nuolatinés konferencijos
(Kultusministerkonferenz) patvirtinta
strategija ,Svietimas skaitmeniniame
pasaulyje“ (2016 m.) ir perima joje aprasSytg
atsakingo ir savarankiSko dalyvavimo
skaitmeninéje visuomenéje kompetencijy
sistema.

Metodai, medzZiagos ir medijos 12-oje
priemoniy rinkiniy yra parengti taip, kad juos
baty galima naudoti kasdieniame vaiky
darzelio ugdyme. Todél tikslingai
integrucjama kasdiené vaiky zaidimy ir
mokymosi veikla darzelyje ir parodoma,
kuriose srityse darzZelyje jau turimg medZiagg
ir medijas galima susieti su DI tema. Viena
vertus, priemoniy rinkiniai skirti naudoti
bendrame kontekste, kad dirbdami su
visomis medijomis besimokantieji susidaryty
iSsamy dirbtinio intelekto vaizda. Kita vertus,
priemoniy rinkinius galima naudoti ir atskirai,
siekiant iliustruoti atskirus darbo su DI ir jo

supratimo aspektus. Daugiausia jtraukta
paties darzelio  kasdienio  gyvenimo
elementy, taip pat idéjy namams ir

pasitlymy, kaip bendrauti su tévais.

12 priemoniy rinkiniy

A8 nesu robotas“ paketg sudaro 12
priemoniy rinkiniy, parengty pagal vaiky
klausimus apie dirbtinj intelektg, kurj
simbolizuoja robotai:

Pradékime! |

Kas pazjsta robotg / DI? |
Pazaiskime robotus! I
Kaip robotai mgsto? I

Ar robotai iSmano daug? |
Ka robotai valgo? |

Kaip robotai kalba? I

© N o ok 0N~

Ar robotai jaucia? |

9. Arrobotai gali bati draugais? |
10.Kaip robotai gali man padéti? |
11.1S kur robotai yra kile? |

12. Sukurkime robotg! |

Pirmame priemoniy rinkinyje pristatomas
projektas, todél prieS pradedant naudoti kitus
priemoniy rinkinius, reikia su juo susipazinti
ir, jei jmanoma, aptarti kartu su vaikais. Visus
priemoniy rinkinius (2-12) galimai naudoti
nepriklausomai vieng nuo kito. Taigi temag
galima pradéti nuo bet kurio priemoniy

Y

N




Pradekime! — Priemoniy rinkinys Nr. 1

Priemoniy rinkiniy sistema

Visy priemoniy rinkiniy struktdra atitinka rodykliniy korteliy rinkinio sistemg. Tituliniame
puslapyje jvardijama tema ir tiksliné grupé. IS pirmo Zvilgsnio tampa akivaizdu, apie kg
kalbama priemoniy rinkinyje ir kokio tikslo siekiama. Tolesnése kortelése iSsamiai aprasomi
metodai ir medziagos, jas papildant nuotraukomis ir pavyzdziais iS kasdieniy veikly darzelyje.
Atskiruose puslapiuose pedagoginiu ir didaktiniu poZzitriu paaiSkinamos teorinés priemoniy
rinkinio temos aplinkybés, taip pat pateikiami dalykinés DI srities paaiskinimai.

Pirmasis priemoniy rinkinys skirtas Svietimo specialistams, kurie nori atsakyti j klausima, kg
dirbtinis intelektas ir skaitmeninimas i$ tikryjy reisSkia vaiky darzeliuose ir kaip Si tema gali
bati juose taikoma. Sj priemoniy rinkinj galima rasti atspausdintg ir internetingje svetainéje
,AS nesu robotas” (www.im-not-a-robot.eu), kur jis nuolat atnaujinamas.

Priemoniy rinkiniai nuo 2 iki 12 skirti naudoti darzeliuose. Priemoniy rinkiniuose pateiktus
pasitlymus galima jgyvendinti be dideliy pastangy, nes naudojamos zaidimy ir mokymosi
priemones, kuriy rasite daugelyje darzeliy. Arba naudojamos medziagos, kuriomis senas ir
naudotas medziagas galima naujai pritaikyti perdirbimo prasme ir paversti tinkamomis
naudoti.

Taigi, viena vertus, medijy paketas suteikia galimybe jj naudoti kasdieniame darzelio
gyvenime turint mazai arba visai neturint iSankstiniy ziniy Sia tema, kita vertus, su kiekvienu
priemoniy rinkiniu galima gilintis j dirbtinio intelekto tema, jei Ziniy lygis yra aukstesnis.

Visg priemoniy rinkiniy paketg ,AS nesu robotas® galima naudoti su visy amZziaus grupiy
darzelinukais. Taip yra todél, kad pagrindiné vaiky veikla atitinka darzelinio amziaus vaiky
raidos etapus ir uzduotis. TaCiau néra siekiama nei vaiky, nei darzelio auklétojy paversti
skaitmeninimo ar DI ekspertais. Kiekvieno priemoniy rinkinio, taigi ir viso paketo, tikslas —
suprasti skaitmeninimg, skaitmenizavima ir DI kaip galimybe, ir kaip musy gyvenimo ir
gyvenimo budo dalj.
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Ikimokyklinio ugdymo programos

Italija/Vokiskai kalbantys darzeliai Piety Tirolyje
https://www.provinz.bz.it/bildung-sprache/kindergarten/paedagogische-
fachkraefte/ranmenrichtlinien-deutschsprachiger-
kindergarten.asp?publ_action=300&publ_image id=412732

Vokietija

Nuoroda | valstybine Svietimo programa, kurioje apibréztos Svietimo ir kasdieninés vaiky priezitros
sglygos, papildytos ir prapléstos ugdymo planais valstybiniu lygmeniu. Atsizvelgdamos j bendrg
sistemg, visos Zemés laikosi savo diferencijavimo ir jgyvendinimo budy, kurie yra tinkami
atitinkamoms situacijoms. Ugdymo planai — tai orientacinés sistemos, kurios yra privalomos
kiekvienoje Zzemeje ir kuriomis remdamosi vaiky dienos priezitros jstaigos, atsiZzvelgdamos j vietos
aplinkybes, rengia konkrecios jstaigos koncepcijas (JFMK/KMK 2022, P. 4):
https://www.bildungsserver.de/onlineressource.html?onlineressourcen_id=25908

Lietuva
Darzelio programa https://smsm.Irv.lt/web/It/smm-svietimas/svietimas-priesmokyklinis-
ugdymas/priesmokyklinio-ugdymo-programa?lang=It

Danija
https://www.uvm.dk/dagtilbud/paedagogiske-redskaber-og-rammer/den-styrkede-paedagogiske-
laereplan

Kompetencijy ugdymas naudojant priemoniy rinkinius
Naudojant priemoniy rinkinius ugdomi ne tik vaiky ir pedagoginio personalo skaitmeniniai
gebéjimai, bet déemesys skiriamas visapusiSkam gebéjimy ugdymui bendrame kontekste.

Pedagoginis medijy metodas ir didaktiniai aspektai iSsamiau paaiSkinami toliau.

(© Stadler-Altmann 2022)
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Medijy pedagogikos ir didaktikos aspektai

Medijy pedagogikos ir didaktikos aspektai

Mokytojai mokydamiesi su vaikais apie DI gali susidurti su jautriomis temomis ir iSSukiais
organizuojant veiklas. Jautriy temy gali kilti kalbant apie etinius klausimus, pavyzdziui, ar robotas ir
Zmogus gali bati draugais arba svarstant kiek laiko vaikai gali praleisti prie prietaisy su ekranais ir t.t.
Toliau pateikiamos kelios nuorodos/temos, kurias galétuméte aptarti prieS pradedant veiklas su
vaikais.

Zmoniy ir dirbtinio intelekto draugysteé

Tobuléjancios technologijos dabar leidzia kalbéti apie socialine sgveika ir bendravima tarp Zmoniy ir
roboty, atliekanciy tokius vaidmenis kaip draugai, kompanionai ir mokytojai (Neumann, 2020).
Socialiniy roboty savoka atsirado per pastaruosius kelis deSimtmecius. Svarbu pazymeéti, kad
socialiniai robotai gali padéti Zmonéms jvairiose socialinio ir kasdienio gyvenimo srityse, jskaitant, bet
neapsiribojant, pramogas, laisvalaikj, asmenines paslaugas, valymag, apsaugg ir pagyvenusiy Zmoniy
priezidrg (Neumann, 2020).

Robotai taip pat naudojami Svietime, ypa¢ mokantis kalby, suteikiant mokymosi patirties ir padedant
mokytis tam tikry dalyky, pavyzdziui, biologijos, chemijos ar matematikos, taiau mokytojy ir tévy
poziuris j robotikg ankstyvojoje vaikystéje yra labiau neigiamas nei teigiamas. Nors kai kurie tyrimai
nurodo neigiamag roboty poveikj vaiky psichologinei raidai (pvz., robotai auklés, kurie niekada nesako
vaikams ,ne‘), svarbu nuo mazens kalbéti su vaikais apie vertybes ir morale jy elgesyje, kad baty
ugdomas supratimas, jog robotai gali reikSmingai prisidéti prie ugdymo. Nors Al ar robotai Siuo metu
néra Svietimo problemy sprendimas, ateityje jie galéty padéti mokytojams perpildytose klasése arba
padeéti mokiniams mokymosi programose, kuriose vyrauja jtraukusis mokymasis. Dirbtinis intelektas
taip pat gali palengvinti mokytojo darbg, kai robotas taps mokinio asistentu (Luckin ir Holmes, 2017).

Zmogaus atsakomybeés ribos besikei¢ianéioje visuomenéje

Robotui nebdtina Zinoti, koks elgesys yra geras ar blogas, nes Zmogui pakanka turéti pagrindine
intuicija, kas yra dorybés ir ydos, ir bati motyvuotam taikyti Sias praktines Zinias (Cappuccio ir kt.,
2021). Démesys sutelkiamas ne | tai, kg robotas gali ar turéty padaryti uz Zmogy, bet j tai, kaip
Zzmogus, bendraudamas su robotu, gali ugdyti save ir tobulinti savo charakterj (Cappuccio et al.,
2021).

Kokio amziaus vaikams reikéty pradéti kalbéti apie dirbtinj intelekta? Koks yra saugus laikas
naudotis ekranais?

Siais laikais vaikai daznai laiko skaitmeninius prietaisus rankose dar prie$ pirmg kartg paimdami
rasiklj j rankas. Kasdieniame gyvenime mus visus supa vis protingesni jrankiai, objektai, kuriuos reikia
valdyti ir tobulinti, su kuriais reikia bendrauti ir kurti dar protingesnj pasaulj (Ponomarioviené, 2020).
Jaunesniems nei 18 ménesiy vaikams nerekomenduojama zidréti j ekrang. 18-24 ménesiy amziaus
vaikus galima supazindinti su aukStos kokybés skaitmeninés Ziniasklaidos programomis ir (arba)
programélémis kartu su tévais ir vaikais, o 2-5 mety amziaus vaikams ekrano Ziaréjimo laikg per
dieng reikéty apriboti iki vienos valandos. Laikoma, kad 2-5 mety vaikams daugiau nei viena valanda
ekrano naudojimo laiko per dieng yra per daug (COUNCIL ON COMMUNICATIONS AND MEDIA,
2016).

Kodél svarbu mokytis programavimo ir j kg turétume atkreipti démes;j?

Mokslininky teigimu, programavimas ir robotika gali suteikti galimybe visiems vaikams siekti savo
tiksly ir veiksmingai dalyvauti socialinéje raidoje (Monteiro ir kt., 2021). Kuriant vaikams patrauklig
veiklg, kurioje jie galéty pritaikyti turimas Zinias ir jgyti naujy, bus ugdomi svarbas jgudziai, reikalingi
darbui su jvairiomis technologijomis. Kad vaikai iSsiugdyty pagrindinius programavimo jgudzius, jie
turéty dalyvauti sudétingoje programavimo veikloje, kurioje buty mokoma vaiky darzeliui tinkamy
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Ziniy, pavyzdziui, kryptingo mokymosi. Kody mokymasis yra jgudis, kuris prisideda prie vaiky
mokymosi proceso, padeda jiems susidoroti su daugybe jvairiy gyvenimo situacijy ir padeda geriau
dirbti su masinomis (Garcia-Penalvo ir kt., 2016). Mokymosi procese vaikai neturéty bijoti daryti
klaidy. Juos reikia skatinti bandyti dar kartg ir taip stengtis iSsiugdyti svarbig asmenine savybe —
atkakluma. Taip pat svarbu vaikams paaiskinti, kg daryti, jei kuriant algoritmg / seka jie suklysta, ir
kaip klaidg istaisyti. Kadangi roboto veikimo bldas susijes su Zmoniy veikimo badu, roboto klaidg
taip pat galima iStaisyti. Svarbu mokyti vaikus, kad jie gali grjzti prie klaidingo veiksmo ir jj iStaisyti.
Taip vaikai jpranta tikrinti savo atliktg darbg ir jsitikinti, kad viskas veikia teisingai.

Koks turéty buti pagrindinis dirbtinio intelekto mokymo metodas?

Vaikai mokosi Zaisdami. Zaisdami jie manipuliuoja jvairiais daiktais, modeliuoja jvairias situacijas,
derina savo veiksmus su bendraamziais ir suaugusiaisiais, aktyviai veikia jvairiomis aplinkybémis ir
pan. Pastaruoju metu vis daugiau mokslininky nustaté, kad zaidimais ar modeliavimu pagrjsti
mokymosi principai daugeliu atvejy yra veiksmingesni uz tradicinius mokymosi metodus. Todél,
pasak mokslininky, technologijos turéty padéti praturtinti mokymosi kontekstg, eksperimentuoti su
turiniu ir leisti besimokantiesiems patiems kurti Zinias aktyvioje ir kultdriSkai turtingoje aplinkoje
(Rodrigues ir Felicio, 2019).

Tapimas ,,prosiumeriu®

Terminas ,prosumer” yra terminy ,gamintojas“ (angl. ,producer) ir ,vartotojas (angl. ,consumer®)
derinys, apibdinantis aktyvius socialinio interneto pasitlymy naudotojus (plg. Grimm/Rhein 2007).
Kaip alternatyva taip pat vartojamas terminas ,produser®, kuris yra ,gamintojo® (angl. ,producer®) ir
,vartotojo“ (angl. ,user) junginys (plg. Bruns 2008).

Gebéjimas formuluoti Zinutes medijose yra vienas i§ medijy priemoniy naudojimo rastingumo
aspektuy, kuris turéty prisidéti prie jvairiy socialiniy veikly stiprinimo.

Aktyvus dalyvavimas vieSajame diskurse taip pat iS5 medijy kalbos spektro.

| veiksmg orientuotas modelis aiSkiai parodo, kad muasy mokykly sistema vis dar vienpusiSkai
orientuota j zodiniy teksty skaitymo ir raSymo jgidziy ugdymag. Vizualiné kalba ar net judantys
audiovizualiniai tekstai mokykloje yra ignoruojami. TaCiau medijy kompetencijos integravimg j
visapusiSka daugialypés terpés supratimg modeliy sistemingai beveik nemokoma (plg. Doelker 1989,
1997).

(© Stadler-Altmann 2022)
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Patarimai tolesniam darbui
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